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取扱説明書 

カメラを使いこなすための 
巧商すべての機能について説明しています。 


カメラのま本操作 



困ったときに 


参ご使用前にこの取扱説明書をよくお読みになり、お外旅行などの大切な撮影の前に 
は試し撮りをしてカメラが正常に機能することをお確かめください。 

• 取扱説明書で使用している液晶画面やカメラのイラストは、実際の製品とは異なる 
場合があります。 




































取扱説明書の使い方 


• r 基本編」と「応用編」について 


このカメラの取扱説明書は、基本編と応用編（本書）の2冊で構成されて 
います。 

基本編 まず、カメラを手に取って使ってみましょう。撮影して再生するま 

でを 簡単に説明しています。 

応用編 カメラの使い方に慣れたら、カメラの他の機能も使ってみましょう。 

もっときれいに、もっと楽しく撮れるように多くの機能が用意され 
ています。 


参ま記について 

本書の表記について説明します。本書を読みすすめる前にご確認くださ 
し、。 


H ご注意 

故障やトラブルになるような、重要なを意事項が書かれています。絶対に避けて 
いただきたい操作も書かれています。 

?ヒント 

ま用するために、知っておくと便利なことや役に立つ情報などが書かれています。 
豚 

本書での参照先のページを書いています。 


各操作ページの表記および見方については「操作ページの使い方」 
( P .21) をご覧ください。 







取扱説明書の構成 


このカメラを使いこなすため 
の大切なポイントが書かれて 
います。 

実際に撮影する前に読みま 
しよラ。 


カメラの基本操作 


撮影前に知って 
おきたいこと 


撮影の基本からプロ並みの撮 
影まで。 

撮影に関するすべての機能が 
わかります。 


基本的な撮影機能 


いろいろな撮影機能 


撮った画像を見たい、編集し 
たい、整理したい。 

カメラをもっと使いやすくす 
るための各種設定。 


撮影した画像をプリントした 


プリントする 


撮影した画像をパソコンで利用 
したい 。 OLYMPUS Master を使 
いたい。 


困ったときに。 

各部の名称、メニュ-覧を 

確認したいとき、検索したい 
とさに。 


パソコン接続 
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各章の扉ページには、それぞれの章に関連したコラムを記載しています 
ぜひご覧ください。 
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6設 S . 

カメラの設定を記憶する（設定保持） . 

表示する言語を切り換えるが!) . 

起動画面を変える （ PVVON 設定） . 

起動画面を登録する（画面登録） . 

撮影後すぐに画像を確認する（レックビュー） . 

警告音を設定する（ビープ音） . 

操作音を設定する（操作音） . 

シャッター音を設定する（シャッタ音） . 

再生音量を設定する（再生音量） . 

ファイル名をリセットする（ファイル名メモリー).. 
画像処理機能をチェックする（ピクセルマッピング) 
液晶モニタの明るさを調整する（モニタ調整） 

日付-時刻を設定する（日時設定） . 

7プリントする . 

ダイレクトプリント ( PictBridge ). 

ダイレクトプリントについて . 

プリントする . 

その他のプリントモードとプリント設定.. 

エラーコードが表示されたときは . 

プリント予約 （ DPOF ) な . 

プリント予約とは . 

1コマ予約するな . 

全コマ予約する當 L . 

プリント予約を解除するな . 

8パソコン接続 . 

操作の流れ . 

付属の OLYMPUS Master を使う . 

OLYMPUS Master とは . 

OLYMPUS Master をインス I -- ルする…. 

カメラをパソコンに接続する . 

OLYMPUS Master を起動する . 

カメラの画像をパソコンで表示する . 

取り込んで保存する . 

静止画/ムービーを見る . 

プリントする . 
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カメラの基本操作 


いろいろな機能があるけれど使いこなせそ 
うもない、とあきらめていませんか？ 
デジタルカメラを使うあなたはボタンを操 
作するだけ。メニューを設定すれば、明る 
さを測る範囲を変える、画像の色合を調整 
するなどの機能を簡単に使うことができま 
す。 

メニューの設定は、液晶モニタを見ながら 
ボタン操作で行います。各機能の説明を読 
む前に、まずはボタンとメニューの操作方 
まを マスター しましよう。 



才ート ] 

游晴天] 

。曇天1 

み電巧1 


I セルフタイマー I 

画質モード_(| わ-ドにュ -J 
[} e 二タオフ] 


ムービ ー 


連写 
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撮影ボタンと再生ボタンの使い方 


このカメラには撮影モードと再生モードがあります。撮影するときや撮 
影に関する設定をするときは撮影モードに、撮影した画像を表示すると 
きは再生モードにします。 

撮影モードと再生モードは、@と©で切り換えます。また、©を押す 
と、再生モードで電源を入れることができます。 

参撮影モードで電源を入れる 

パワースイッチを押します。 

-撮影モードで電源が入ります。この状態で撮影できます。 

パワースイッチ ( POWER ) •液晶モニタが点灯 





の 

基 

本 

操 

作 


電源を切るときは- 

^ パワースイッチを押します。レンズが収納されて液晶モニタが消'灯します。 


再生モードにするときは- 

^® を押します。 レンズがせり出した状態で再生モードになります。撮影モード 
に戻るときは、©を押します。 
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撮影ボタンと再生ボタンの使い方 


参巧生モードで電源を入れる 
電源オフの状態で、©を押します。 

-再生モードで電源が入ります。液晶モニタに最後に撮影した画像が表示されます。 
パワースイッチ ( POWER ) •液晶モニタが点な 




電源を切るときは ••• 

^パワースイッチを押します。または©を押します。液晶モニタが;'肖灯します。 

撮影モードにするときは- 

^® を押します。 レンズがせり出し、撮影モードになります。再生モードに戻る 
ときは、©を押します。レンズはせり出した状態のままです。 

H ご注意 

-電源を入れた後に液晶モニタが一瞬光り、しばらくしてから画像が表示され 
ることがありますが、故障ではありません。 



カメラの基本操作 
































参撮影モード-巧生モードを切リ換える 

@または®を押して、撮影モードと再生モードを切り換えることができます。 

撮影するとき（撮影モード） 再生するとき（再生モード) 

盾)を押す 


@を押す 


P 撮影モード•再生モードの表記 

本書では、各機能を操作するときのカメラの状態を J ; (下のアイコンで示しま 
す。 

(〇)撮影モードであることを示します。 

© 再生モードであることを示します。 


C 酬] 

画で⑩⑩复 


画可(5 ^ ^@陌 

:ご 


齡賛赔嫌龜嘘， 


液晶モニタに最後に撮 
影した画像が表示され 
ます。 



液晶モニタに被写体が 
表示されます。 



撮影ボタンと再生ボタンの使い方 


ヵメラの基本操作 




















ドダイヤルの使い方 


このカメラは静止画撮影とムービー撮影ができます。モードダイヤルを 
使って撮影の種類を切り換えてから撮影します。モードダイヤルを合わ 
せると、各モードの説明が液晶モニタに表示されます。 




参モー_ドダイヤルの種類 


P 

通常の撮影に適しています。 

Wk 内 

フルオートで撮影します。 

巧 

人物撮影に適しています。 

A 

風景撮影に適しています。 

ぶ 

夜景撮影に適しています。 

义 

動きのある被写体の撮影に適しています。 

な 

風景を背景にした人物撮影に適しています。 

SCENE 

撮影状況に合わせた10種類の撮影シーンから選択します。 

巧 

厶ービーを撮影します。 

M 

絞り値とシャッター速度を自分で設定します。 


?ヒント 


-各モードの詳細については「撮影シーンに合わせた撮影」 ( P .35) を参照して 
ください。 

. モー ドダイヤルの変更はカメラの電源が入っている状態でも行えます。 

—モ——ドダイヤ J レの表 言 日 - 

本書では、撮影モードで各機能を操作するとき、モードダイヤルを特定のマー 
クに合わせる必要がある場合、 tJT のアイコンで示します。 

cdCW ^ モードダイヤルを咨の位置に合わせたが態で操作することを 
示します。 

-複数のモードで操作可能な場合、モードダイヤルのアイコン表示はありま 
せん。「撮影モード別設定可能な機能」 （ P .145) をご覧ください。 



カメラの基本操作 





































撮影モードと再生モードで使用できるボタンが異なります。 

•撮影モード 


① 



① 

@ (再生）ボタン 

豚 P .11 

再生モードに切り換わります。 

③ 

を（フラッシュモード）ボタン 

豚 P .42 

フラッシュモードを選択します。 

⑤ 

A (マクロ）ボタン 

豚 P .41 I 

マクロ撮影、またはスーパーマクロ撮影に切り換えます。 

④ 

ズームボタン 

豚 P .39 


W :広角撮影します。 



T :望遠撮影します。 


⑤ 

@@ (露出補正）ボタン 

豚 P .44 


露出を手動で微調整します。 


ダイレクトボタンの使い方 


力妻 i 本操作 


































ダイレクトボタンの使い方 


•巧生モー ド 


① 



I ① 

@ (撮影）ボタン 

豚 P .11 

撮影モードに切り換わります。 

③ 

输（消'去）ボタン 

豚 P .77 

表示している画像を消'去します。 

⑤— 

ろ（回転再生）ボタン 

豚 P .62 

撮影した画像を回転して表示します。 

④ 

ズーム ボタン 

豚 P .61 


H インデックス再生をします。 

み：クローズアップ再生をします。 


カメラの基本操作 
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ダイレクトボタンの使い方 


ダイレクトボタンの操作方法 


基本機能はダイレクトボタン操作で手軽にできます。十字ボタンと©を使って設 
定します。画面に使用するボタンが表示されますので、それにしたがって選択、設 
定します。 

ここではをボタンを使って、フラッシュモードを設定する操作について説明しま 
す。 


撮影モードでみボタンを押します。 

-フラッシュモード選択画面が表示されます。 



現在設定されている項目 


操作ガイ I 


2 


◎な>を押してフラッシュモードを選択します。 


I オート発光 


1<§>赤目軽漆 


I 失強制発光 


I ⑤発光禁止 


目がホく写るのを 
わさミます 


選択♦呂 


ミ夫定♦直因 


選択した項目 


〇 ©を押します。 

-撮影できる状態になります。 


































.一の使い方 


撮影モードまたは再生モードで©を押すと、液晶モニタにメニューが表 
示されます。カメラの各設定はこのメニューで行います。 



を押す 


.一の種類 


撮影モードと再生モードでは、表示されるメニュー項目が異なります。 


トップメニニ 


ショートカツトメニューとモードメ 
ニューで構成されています。 



を押して各機能の設定をダイレ 
クトに行います。 


設定項目が機能ごとにタブで分類され 
ています。 


?ヒント 


撮影モードでモードダイヤルを fms \ に合わせて 
©を押すと、[モードメニュー]のかわりに[セッ 
トアップ]が表示されます。 

「セットアップメニュー」 （ P .18) 


I セルフタイマ-] 


[]函質モード P t セットアップ] 


I モニタオフ I 
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カメラの基本操作 

























































たュ~の使い方 


シヨー トカツトメ ニュ • 


@ 


PM SCENE 八る ^ 么 kk な 

モード（静止画撮影時） 


I セルフタイ マート 


画質モ-ドト[モ-ドメ ニ ュ- 


モニタオフ]- 


£9モート 
(ムービー撮影時） 


岐 P .53 


陽 P .24 
岐 P .27 




I ムービー録音 I- 

A 

—岐 P .51 

[画質モード h ドメニュ -I 


W 

I モニタオフ I 



—陽 P .24 


© 


静止画再生時 


スフイドンヨ —] - 

情報表示} J [モ-ドメニュ-| 


プ□テクト 


陽 P .63 


陽 P .75 
陽 P .74 


ムービー 再生時 



I ムービープレイ h - 

A 

[情報: 

表示 h If モ-ドメニユ -I 


I プ□テクト 


岐 P .65 


陽 P .75 
岐 P -74 


ヵメラの基本操作 
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メニ J ~の使い方 


モー ドメ ニュ • 


@ 


@ 









撮影タブ- 

巧 

、|^七ルフタイマー 

^ オフ 


再生タブ- 

ド 

、[プリント予約 




影 

[)m 

>ESP 



6 

録音 



画像タブ- 

-画 

[ ii¥ 

^ オフ 


編集タブ- 

-編 



メモリ/- 

-メ 

[ ISO^Jt 

[> 才ート 


メモリ/- 

ぶ 



カードタブ 

設 

[デジタルズーム 

^ オフ 


カードタブ 
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設定タブ- 


設定タブ- 


撮影タブ 

撮影に関する設定をします。 

再生タブ 

プリント予約と録音を行い 
ます。 

画像タブ 

ホワイトバランスの設定を 
行います。 

編集タブ 

撮影した画像を編集します。 

メモリ/ 

力ード 

タブ 

内蔵メモリまたはカードを 
フォーマットします。内蔵メ 
モリのデータをカードに 
バックアップします。 

メモリ/ 

力ード 

タブ 

内蔵メモリまたはカードの 
フォーマットや全コマ消'去 
をします。内蔵メモリのデー 
夕を力ードにバックアップ 
します。 

設定タブ 

カメラの基本的な設定や使 
いやすくするための設定を 
行います。 

設定タブ 

カメラの基本的な設定や使 
いやすくするための設定を 
行います。 


七ットアップメニュ • 


I 設定保持 
[ •周 


IPWON 設定 

I モニタ調整 


t しない 
^日本語 


カメラの基本操作 
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I モードダイヤルを巧 RBI な外にあわせます。 

2撮影モードで©を押します。 トップメニニ 


トップメニューが表示されます。 


3 @を押して 

択します。 


-ドメニュー]を選 

十字ボタン 
を表しています。 


?ヒント 

-内蔵メモリを使用する場合は[メモリ]タスカメラに力ードをセットして 
いる場合は[カード]タブが表示されます。 

-撮影モードと再生モードのモードメニューおよびセットアップメニューで共 
通のメニュー項目は、いずれのモードで設定しても同じ設定になります。 

• 撮影モード、再生モードのメニューの各項目については「メニュ—覧」 
( P .138) を参照してください。 


メニューは十字ボタンと©を使って設定します。 

メニュー画面に使用する十字ボタンや操作ガイドが表示されますので、それにした 
がって選択、設定します。ここでは、メニュー画面とその操作について説明します。 

例：[に0感度]を設定する場合 


モードダイヤル 


ボタン 

©ボタン 



〔セルフタイマー I 
I 函質 モ ー | < h 

[] e 二タオフ) 


メニ三 ~の使い方 


.一の操作方法 



カメラの基本操作 









































ら 


選択した項目は- 
凹んで見えます。 

の◎を押して[才ート] [50] [100] 
[200] [400] からほ〇感度を選択 
し、©を押します。 

-©を繰り返し押すと、メニューが終了 
します。 


ーメニユー操作の表記- 

本書では、メニユーでの操作手順を次のように表記しています。 
•例：[に〇感旣を設定する場合の手順1〜5 


@ 

トップメニュ - 


[モードメニュ ー]► [撮影] ► [ ISO 感度] 


けフ 
>ESP 

けフ 
>才ート 
けフ 


M 

国 

L セルフタイマー 

才-卜 1 

f ミ則光 

50 1 

画 

[ ii¥ 

1001 

メ 

臺 

1 旧 0 感度’ 

i 2001 

〔デジタルズ-ム 

1 400 1 


メニ三 ~の使い力' 


n 

5 

1 

r 

イ 

0 

0 

一 

I 


ゾ 



カメラの基本操作 
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操作ページの使い方 


各機能の操作ページの表記について説明します。撮影-再生を始める前 
にご確認ください。 


-参撮影モードまたは再生モードを示しています。 

2つのアイコンが表示されている場合は、どちらのモードでも操作でき 
ます。 

「撮影ボタンと再生ボタンの使い方」 （ P .9)、 「撮影モード•再生 
モードの表記」 （ P .11) 


-I @ @1 


起動画面を変える （ PWON 設定） 


雲おを入れたときに表示される画面と音をそれぞれ設定し； 
画なを登録して設定することもできます。「超勤画面を fe 舌 
面登録)」 (P.85) 


► [設ま] ► [PWC 


M 設定] 




I* 〇を田)の場合：トツブメニュー►[セットアツブ] ► [PWON 設定] 


[画面]から[オフ]または [1] [幻 
を进 fR し、@を押します。 

オフ函面ま示なし 

1 画面表示あり 

2 登録した函巧。登録されていない 
と、何もま示されません。 

[音]から[オフ]またはけ] [2] 
を涅巧し、@を押します。 

オフ無ち 


因. 


進巧 ♦ 

•逛決定♦陋 



♦ ►の順にメニューを選択します。 
「メニューの操作方法」 （ P . 1 9) 、 
「メニュー操作の表記」 ( P .20) 


♦凸0面モードではメニュー操作の 
順が異なります。 




H @ 尼風 } 



モー ドタイヤルをこの マーク に設 
定します。 

「モードダイヤルの表記」 （ P .12) 


このページは説明のためのサンプルです。実際のページとは異なる場合があります。 















































撮影前に知って 

おきたいこと 

◄◄◄◄◄◄◄◄◄◄◄◄◄◄◄◄◄◄◄◄◄◄ 

モードダイヤルを田!！因または P に合わせ 
てシャッターボタンを押すだけで、ほとん 
どの場合は上手く撮ることができます。で 
も、どうしても被写体にピントが合わない、 
被写体が暗く撮れてしまうなど、思い通り 
に撮れない••- •ということはありませ 
んか？ 

そんなとき、ちょっとした撮影のコツをま 
用したり、カメラの簡単な機能を使うだけ 
で、問題が解消'する場合もあります。 

また、撮影後の画像の利用方まに合わせて 
画像サイズを選択して撮影すると、1枚の 
カードにより多くの画像を記録することが 
できます。これも"ちよつとしたコツ"の 
ひとつです。 
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力^ラの正しい構え方 


撮影した画像を見ると、被写体の輪郭がはっきりしないときがあります。 
このようなときはシャツターボタンを押し込んだ瞬間にカメラを持つ手 
がぶれたり、カメラが動いたりしていることがあります。 



被写体の輪郭がはっきりしない画像 


このような失敗を防ぐために、カメラは脇を締めて両手でしっかり持ち 
ましょう。カメラを縦位置で持つときは、フラッシュがレンズより上に 
なるように持ちます。レンズとフラッシュに指やストラップがかからな 
いよう、ごま意ください。 


横位置 縦位置 




撮影：おまたいこと 
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カメラの正しい構え方 


インダを使い分ける 


>液晶モニタとファインダの特徴 



液晶モニタ 

ファインダ 

長所 

撮影する範囲を正しく確認できま 
す。 

手ぶれしにくく、周囲が巧るくても 
被写体がはっきり見えます。電池の 
消'耗が少なくなります。 

短所 

手ぶれが起こりやすく、周囲が明る 
いときや暗いときは見えにくいこ 
とがあります。電池の消耗が早くな 
ります。 

近くのものを撮影するとき、ファイ 
ンダで見える範囲と撮影できる画 
像との間にずれが生じます。 

こんな 

撮影に 

実際に写る範囲を確認しながら撮 
影したいときに。人物や花のアップ 
の撮影、マクロ撮影などをするとき 
に。 

スナップや風景写真など、気軽に撮 
影したいときに。 


ファインダ 



ファインダで見た構図より、実際にはやや広い範囲が撮 
影されます。 

写すものとの距離が近いと、左図のように実際に撮影さ 
れる画面の範囲（斜線部）は、ファインダで見ている範 
囲と多少異なってきます。 


?ヒント 

液晶モニタを消'灯して、ファインダで撮影したい 

撮影モードで©を押してトップメニューを表示させた状態で、のを押しま 
す。液晶モニタがミ肖灯します。液晶モニタを点灯する場合は同じ操作を繰 
り返します。 

液晶モニタが自動的に消'なした 

^ 3分 J ； (上何も操作をしないと、液晶モニタは消'灯します。 ® やシャッター 
ボタンを操作すると再び点灯します。 

液晶モニタの明るさを調節したい 

^ [モニタ調整]で設定します。「液晶モニタの明るさを調整する（モニ 
夕調整)」 ( P .89) 

液晶モニタが見にくい 

^晴天下のように明るい場所では、液晶モニタの画像に縦スジ（スミア）が 
入ることがありますが、撮影画像への影響はありません。 


.撮影前になつておきたいこと 
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ピントが合わないとき 


カメラは撮影する構図の中で、自動的にピントを合わせるべきものを検 
出します。被写体を検出する際、コントラストの強さも判断の基準にな 
ります。被写体のコントラストが周囲に比べて弱いときや、よりコント 
ラストの強い部分が構図の中にあるときは、カメラは判断を誤る場合が 
あります。その場合のもっとも簡単な対処まにフォーカスロックがあり 
ます。 


ピント合わせの方法（フ 


ツク） 


@ 


ピントを合わせたいものに AF 
夕ーゲットマークを合わせます。 

• ピントが合いにくいものや速く走るも 
のの場合、まず撮影したいものとほぼ同 
じ距離のものにカメラを向けます。 


2シャッターボタンを緑ランプが点 
なするまで押します（半押し)。 

-ピントと露出が固定されると、縁ランプ 
が点灯します。 

• ピントの合った位置に AF 夕ーゲットマー 
クが移動します。 

-緑ランプが点滅したときは、ピントと露 

出が固定されていません。シャッターボタンから指を離し、ピントを合わ 
せる位置を少しずらしてもう一度シャッターボタンを半押ししてくださ 



シヤッターボタン 


し、。 


3 半押しのが態のまま撮影したい構 
図にします。 


緑ランプ 



撮影：おまたいこと 


25 















ピントが合わないとき 


4シャツターボタンを押し込みます 
(全押し)。 



ーカスの苦手な被写体 


次のような場合、オートフオーカスでピントが合いにくいことがあります。 


緑ランプ点滅 
このようなものに 
はピントが合いま 
せん。 


緑ランプは点灯す 
るが、写したいも 
のにピントが合わ 
なし、。 



トラストが 
はっきりしない被 
写体 


画面中央に極端に 
明るいものがある 
場合 


遠いものと近いも 
のが混在する場合 


動きの速いもの 


論 





り r 


縦線のないもの 



ピントを合わせた 
いものが中央にな 
し、 

いずれの場合も、被写体と同距離にあるコントラストのはっきりとしたものでピン 
卜を合わせた後、構図を決めて撮影してください。また、縦線のない被写体の場合 
は、カメラを縦位置に構えてピントを合わせた後、構図を横に戻して撮影しても効 
果的です。 


.撮影前になつておきたいこと 
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画像が精細になる 


用途 

^ 圧縮 

画像サイズ 

低圧縮 

局圧縮 

プリントサイズ 
に合わせて選択 

2560 X 1920 

SHQ 

HQ 

1600 X 1200 

- 

SQ1 

小さいプリントや 
ホームページ用 

640 X480 

- 

SQ2 


画質について 


撮影する画像の画質を設定します。プリント用、パソコンでの加工用、 
ホームページ用など、用途に合わせて画質モードをお選びください。各 
画質モードでの画像サイズや撮影可能枚数-時間については、 P.28 の表 
をご覧ください。 


静止画の画質モード 


画質モードは、記録する画像のピクセル数と圧縮する度合いの組み合わせを表して 
います。 

画像はピクセル（点）の集まりでできています。ピクセル数が少ない画像を拡大す 
るとモザイク状に表示されます。ピクセル数が多い画像は1枚の画像のファイルサ 
イズ（データの量）が大きくなり、記録できる枚数が少なくなりますが、密度が高 
く精細になります。圧縮率が高いほどファイルサイズは小さくなりますが、画像を 
表示したときに粗く見えます。 


ピクセル数が多い画像 


ピクセル数が少ない画像 



画像サイズ 

画像を記録する際の大きさ（横の画素数X縦の画素数）です。画像をプリントする 
ときは、大きな画像サイズで記録しておくときれいにプリントされます。 

圧縮 

画像を圧縮して保存します。圧縮率が高いほど画質は粗くなります。 


画像サイズが大きくなる 


撮影：おまたいこと 
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画質について 


ムービーの 画質 モード 


Motion-JPEG 形式でムービーを記録します。 


撮影可能枚数-撮影可能時間 


静止画の場合 


画質モード 

画像サイズ 

撮影可能枚数（枚） 

内蔵メモリ 

力ード 

(32MB の場合） 

音声あり 

曰ド/ょし 

音声めリ 

音声なし 

SHQ 

2560 X 1920 

3 

3 

8 

8 

HQ 

2560 X 1920 

11 

11 

25 

26 

SQ1 

1600 X 1200 

26 

27 

60 

64 

SQ2 

640 X480 

108 

144 

248 

331 


ムービーの 場合 


画質モード 

画像サイズ 

撮影可能時間（秒） 

内蔵メモリ 

力ード 

(32MB の場合） 

音声あり 

曰ド/ょし 

音声めリ 

音声なし 

HQ 

320 X 240 (30 コマ/秒） 

20秒 

20秒 

47秒 

48秒 

SQ 

320 X 240 (15 コマ/秒） 

40秒 

41秒 

93秒 

96秒 


?ヒント 

-撮影した画像をパソコン上で見る場合に表示される画像の大きさは、パソコ 
ンのモニタ設定によって異なります。たとえば、1024 ><768ピクセルの画像 
サイズで撮影された画像は、パソコンのモニタ設定が1024 x 768のとき画像 
を等倍（100%)で表示すると、モニタ全体に表示されます。モニタ設定がそ 
れ j； (上 （1280 x 1024など）になると、モニタの一部にしか表示されません。 




撮影可能時間 


.撮影前になつておきたいこと 
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H ご注意 

• 撮影可能枚数、撮影可能時間はおおよその目安です。 

-撮影可能枚数は撮影対象やプリント予約の有無などによっても変わります。 

撮影や画像の消'去を行っても枚数が変わらないことがあります。 

-ビデオ出力を PAL に設定して AV ケーブルを接続した状態で撮影すると、ムー 
ビーの撮影時間は「撮影可能枚数•撮影可能時間」の表の時間とは異なります。 


@ 

トップメニュー►[画質モード] 


「メニューの使い方」 (P.16) 


[SHQ] [HQ] [SQ1] [SQ2] から 
選択し、©を押します。 


ムービーの 場合は、 [HQ] [SQ] か 
ら選択し、©を押します。 


画質モード 


SHQ 

2560 X 1920 1 

HQ 

2560 X1920 I 

SQ1 

1600 X 1200 1 

SQ2 

640X480 1 


選択♦目 


決定♦恒因 


静止画の場合 


画質モード 


I HQ 320 X 240 SOfpsI 
I SQ 320 X 240 15fps] 


選択♦目 


決定♦恒因 


ムービーの 場合 


画質モードを変更する 


画質について 



撮影前になつておきたいこと 
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画像の保存について 


撮影した画像はカメラの内蔵メモリに記録されます。 

また、別売の xD - ピクチャーカード（]；|降カードと呼びます）に記録する 
こともできます。カードを使うと内蔵メモリより多くの画像を記録して 
おくことができます。旅行などで枚数をたくさん撮影するときは、カー 
ドを使用すると便利です。 

参内蔵ゾモリについて 

内蔵メモリは、撮影した画像を記録するためのフィルムにあたるものです。 

内蔵メモリに記録された画像は自由に削除したり、パソコンで加工することができ 
ます。内蔵メモリはカメラから取り出したり、交換したりすることはできません。 


E リと力ードの関係 


内蔵メモリまたはカードのどちらを使用して撮影-再生しているか、液晶モニタの 
表示で確認できます。 


撮影モード 再生モード 



液晶 モニタ 
表示 

撮影モードのとき 

再生モードのとき 

[IN] 

内蔵メモリに記録されます。 

内蔵メモリ内の画像を再生して 
います。 

[xD] 

カードに記録されます。 

カード内の画像を再生していま 
す。 


-内蔵メモリとカードを同時に使用することはできません。 

-カードが入っていると、内蔵メモリへ記録•再生はできません。内蔵メモリを使 
用するときは、力ードを抜いてください。 

-内蔵メモリに記録された画像を力ードにコピーすることができます。「内蔵 
メモリの画像を力ードにコピーする（バックアップ)」 (P.76) 


.撮影前になつておきたいこと 
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別売のカードを使う 


このカメラには別売のカードを入れることができます。 


カードについて 


カードとは、撮影した画像を記録するためのフィルムにあたるものです。 

カードに記録された画像は自由に削除したり、パソコンで加工したりすることがで 
きます。 

容量の大きなカードに交換すると記録できる枚数を増やすことができます。 


① インデックスエリア 

カードに保存されている内容がわかるように、ここに記 
入できます。 

② 接触面（コンタクトエリア） 

カメラの信号読み取り接点が接触する部分です。 

使用できるカード 

• xD - ピクチヤーカード （16 〜 512 MB ) 

H ご注意 

-オリンパス製 J ； (外の巿販のカードや、パソコンなどの他の機器でフォーマッ 
卜したカードは、このカメラで認識できないことがあります。お使いになる 
前に、必ずこのカメラでフォーマットしてください。「フォーマット」 
( P .79) 



力ードを入れる 


1 カメラの電源が入っていないこと 
を確認します。 

. 液晶モニタが消'灯している。 

-ファインダ横の縁ランプとオレンジラ 
ンプが消'灯している。 

• レンズが出ていない。 


オレンジランプ 





















別売のカードを使う 


2 


力ー ド カバーを 開けます。 


3 


カードロックを開きます。 


参カードを入れる 

4カードの向きを図のように正しく 

合わせて入れます。 

-力ードが斜めに入らないようにまつす 
ぐに差し込みます。 

. カードを奥まで差し込むとカチッとい 
う音がして、ロックされます。 

-カードの向きを間違えたり、斜めに入れ 
た場合、接触面が破壊されたり、カード 
がカメラから抜けなくなることがあり 
ます。 

. カードが奥まで挿入されていないと、 
カードに記録できなくなることがあり 
ます。 



力ードカバー 



インデックスエリア面 




.撮影前になつておきたいこと 
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別売のカードを使う 


参カードを取リ出す 
4力ードを一度奥に向かって押しこ 

んで、そのままゆっくり戻します。 

-カードが手前に出て止まります。 

r 注意- 

カードを取り出す際にカードを押した 
指をすぐにはなしたり、指ではじくよう 
にして押し出すと、力ードが勢いよく飛 
び出すことがあります。 



• 力ードをつまんで取り出します。 



5カードロックを閉じます。 

• 力ードロックを閉じないと、力ードカ 
バーは閉まりません。 


6 


カードカバーを閉じます。 




撮影前になつておきたいこと 
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基本的な撮影機能 


カメラマンは被写体に合わせて、露出の調 
整やピントの合わせ方、フィルムの選択な 
どを常に考慮した上でより最適な設定で撮 
影しています。 

デジタルカメラで撮るあなたは難しい設定 
を覚える必要はありません。デジタルカメ 
ラには被写体にあわせた設定がすでに用意 
されています。風景、夜景、ポートレート 
など、あなたが撮りたい！と思うものに 
合わせた撮影シーンを選ぶだけで、最適な 
露出や色合いをカメラが設定してくれま 
す。 

さあ、あなたはシャッターボタンを押すだ 
けです。 


















































モードタイヤルを使って撮影の種類を切り換えてか b 撮影します。撮影 
の目的や状況に合わせてモードダイヤルを合わせるだけで、撮影シーン 
に適した設定で撮影できます。 

•撮彩モードの種類 
P プログラムオート 

通常の撮影に使用します。自然な色合いになるようにカメラが自動的に設定しま 
す。露出補正などその他の機能は、自由に設定できます。 

の迈)才—卜 

フルオートで撮影します。 

巧ポートレート 

人物撮影をするのに最適です。肌色の質感の再現を重視しています。 

風景 ___^ _ 

風景を撮るのに最適です。近景から遠景までピントが合うように写します。また、 
青や緑の色をよりきれいに再現するので、自然のなかでの撮影には効果的です。 

公夜景* 

夜の景色を撮るのに最適です。通常の撮影よりも遅いシャッター速度で撮影しま 
す。 P モードで街灯が輝く桂 i の夜景を撮影すると、明るさが不足するので光ってい 
る点だけの画像になってしまいます。夜景撮影では、街の様子も写し出します。夜 
景撮影時は、シャッター速度が遅くなりますので、カメラを^脚などで固定して撮 
影してください。 

夕^スポーツ 

スポーツなどの動きのある被写体を撮るのに最適です。すばやい動きのものでも、 
止まっているように撮影することができます。 

な記念撮影__ 

人物と風景をいっしょに撮るのに最適です。近くの被写体と背景の両方にピントを 
合わせるように撮ります。空•緑-人物をきれいに撮ります。 



撮影シーンに合わせた撮影 



基本的な撮影機能 
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撮影シーンに合わせた撮影 


SCENE シーン 


撮影状況に合わせた10種類の撮影シーンから選択します。 

「撮りたいものに合わせて撮影シーンを選ぶ（シーン選択)」 ( P .37) 

留ムービー 


ムービーを撮影します。撮影中はピントとズームが固定されますので、被写体との 
距離が変化するとピントが外れる場合があります。音声も同時に記録されます。 
「ムービー撮影」 ( P .50) 

M マニュアル 


絞り値とシャッター速度を自分で設定します。 

「絞りとシャッター速度を設定する（マニュアル撮影)」 ( P .46) 

* 被写体が暗いときはノイズリダクションが自動的に働きます。そのときは撮影時 
間が通常の2倍になり、その間次の撮影はできません。また画像が通常より少し 
拡大されます。 

@ 

? モードダイヤルを P け】 巧 A 
kk 么ミ^ SCENE のいずれかに合わ 
せます。 

. モードダイヤルを合わせると、各モード 
の説明や撮影シーン例が液晶モニタに 
表示されます。 

2撮影します。 


?ヒント 

-各モードにより設定可能な機能は異なります。「撮影モード別設定可能 
な機能」 （ P .145) 



基本的な撮影機能 
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撮影シ—ンに合わせた撮景ミ 


撮りたいものに合わせて撮影シーンを選ぶ（シーン選択) 


モー ドダイヤルを SCENE に合わせると、さらに10種類の撮影シーンから選ぶことが 
できます。色合いや明るさ、シャッター速度などの設定が撮影シーンごとにあらか 
じめ決められていますので、シャッターボタンを押すだけの手軽な撮影ができま 
す。 

参シーンの種類 
固七ルフポートレート 

撮影者がカメラを持ち自分を撮影するのに最適です。ピントは近くに合うように 
なっているため、ズームは広角の位置で固定され、変更できません。 

國パーティショット 

パーティなどで人物を撮影するのに最適です。背景の雰囲気もきれいに再現されま 
す。 

因ビーチ _ 

晴天の海で撮影するのに最適です。空•緑-人物をきれいに再現します。 

回スノー __ _ 

雪山で撮影するのに最適です。空•緑-人物をきれいに再現します。 

國巧ち上げ巧义* 

夜空の花火を撮影するのに最適です。シャッター速度が遅くなりますので、カメラ 
を固定して撮影してください。 

图夕日* 

夕日を撮影するのに最適です。ホ•黄の色を鮮やかに再現します。シャッター速度 
が遅くなりますので、カメラを固定して撮影してください。 

皿料理 __ 

料理を撮影するのに最適です。料理の色合いをはっきりと再現します。 


基本的な撮影機能 
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撮影シーンに合わせた撮影 


國キャンドル* 


キャンドルライトをいかした雰囲気のある画像を撮影するのに最適です。温かみの 
ある色が再現されます。シャッター速度が遅くなりますので、カメラを固定して撮 
影してください。 

国シヨーウインドウ 


ガラス越しの被写体を撮影するのに最適です。 

◎寝顔* 


薄暗い場所でフラッシュを使わずに撮影することができます。シャッター速度が遅 
くなりますので、カメラを固定して撮影してください。 

* 被写体が暗いときはノイズリダクションが自動的に働きます。そのときは撮影時 
間が通常の2倍になり、その間次の撮影はできません。また画像が通常より少し 
拡大されます。 

の〇感 

トップメニュー ►[シ ーン 選択] 「メニューの使い方」 ( P .16) 

1 のを押して撮!?シーンを選択し、 

©を押します。 

-各シーンを選択すると、画面の右側に撮 
影シーン例が表示されます。 



基本的な撮影機能 
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くのものを拡大して撮る 


光学ズームとデジタルズームを使用して望遠の撮影ができます。光学 
ズームは、レンズの倍率を変えることによって CCD に拡大された像が写 
り、 CCD の画素がすべて画像になります。デジタルズームは、 CCD に 
写っている像の中ム部分を切り出し、設定した画像サイズまで拡大しま 
す。小さいサイズを切り出して拡大するので、デジタルズームでの拡大 
率が大きくなるほど画像は粗くなります。 

このカメラで可能なズームの倍率は];!下のとおりです。 

光学ズーム 3倍 （35 mm フィルムカメラ換算：： 38 mm 〜1 14 mm ) 

光学 X デジタルズーム 最大約 12 倍 

高倍率になるほど手ぶれが起こりやすくなりますのでごを意ください。 


@ 


ズームボタンを押します。 


ズーム ボタン 



広角： 

ズームボタンの W 側を押す 


望遠： 

ズームボタンの T 側を押す 



?!腕嫌編 (^ n ) 



基本的な撮影機能 
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遠くのものを拡大して撮る 



デジタルズームを使用する場合は、[デジタルズーム]を[オン]に設定します。 



@ 

トップメニュ ー► [モードメニュ ー]► [撮影] ► [デジタルズーム] 

「メニューの使い方」 ( P .16) 

?[オン]を選択し、©を押します。 

ム ズームボタンの T 側を押します。 



[セルフタイマー 


国 

[m 


画 

[ 


メ 

i 旧0感度 

I オフ） 

設 

[デジタル ズーム 

ぃン1 


光学ズーム 


デジタル ズーム 



P 雷可®®⑩戸遂。窗 ◎。⑩ 


辟雷可®®⑩戸送。還 ◎。⑩ 


ズームバーの白い部分が光学ズーム 
の領域です。デジタルズームが設定 
されると、ズームバーにホい領域が 
ま示されます。光学ズームで最大ま 
でズームアップすると、デジタル 
ズームになります。 


ズームの 拡大率に よってカーソルが 
上下に移動します。 

デジタルズームの領域に入るとカー 
ソルがオレンジになります。 


H ご注意 

-デジタルズームの領域で撮影すると、画像が粗くなることがあります。 
. 液晶モニタを消'灯すると、デジタルズー厶がオフになります。 
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小さなものをおおして撮るけクロ/ス-パ-マクロ)口固 


通常の撮影では、近接した被写体（広角側： 20〜 50 cm 、 望遠側： 60〜 
90 cm ) にピントを合わせるのに時間がかかりますが、マクロモードにす 
ると、近接撮影のピント合わせが早くなります。 

マクロ 被写体に 20 cm まで接近して撮影できます（光学ズームをもつ 

とも広角にした場合)。 

スー パーマクロ 被写体に約 2 cm まで接近して撮影できます。 スーパーマクロは 

通常の撮影距離にも対応しますが、ズーム位置は自動的に固定 
されて変更はできません。 


S(§) 

1 化を押します。 

• マクロの設定画面が表示されます。 

「ダイレクトボタンの使い方」 ( P .13) 

2 [化マクロ]または [ sft スーパーマ 
クロ]を選択し、©を押します。 

3撮影します。 


H ご注意 

-被写体との距離が近いと、ファインダ内の画像と実際に写る範囲にずれが生 
じます。撮影には液晶モニタをお使いください。 

-フラッシュ使用時は影が目立ったり適正な明るさにならないことがあります。 

• スーパーマクロ 撮影では、 ズーム、フラッシュは 使用できません。 



[オフ！ I 約 2 cm の 距離まで 
['化マクロ |接近して撮影でき 
^ぁス-パ-マクロ j ます 


選択♦图_決定♦恒因 




基本的な撮影機能 
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撮影 


撮影状況や目的に合わせてフラッシュの設定を選びます。 

フラッシュの到達距離 

広角時：約 0.2 〜 3.7 m 
望遠時：約 0.6 〜 2.1 m 

オート発光（表示なし） 

暗いときや逆光のとき、フラッシュが自動的に発光します。 

赤目軽減 （<§>) 


暗い場所でフラッシュを使って人物を 
撮影するとき、目がホく写る現象を軽減 
します。本発光の前に数回の予備発光を 
行い、目がホく写ってしまう現象を起こ 
りにくくします。 

H ご注意 



目がホく写ります 


最初の予備発光からシャッターが切れるまで約1秒かかります。カメラをしつ 
かり構えて動かさないでください。 

フラッシュを正面から見ていない場合や、予備発光を見ていない場合、距離 
が遠い場合などや個人差により、ホ目軽減の効果が現れにくくなります。 


強制発光（失） 



フラッシュを必ず発光させます。木かげ 
などで顔にかかった陰をやわらげるとき 
や、逆光、堂光灯などの人工照明下での 
撮影のときに使用します。 


H ご注意 

-非常に明るい状況下では、効果が現れにくくなることがあります。 

発光禁止 （®) 

暗いところでも発光させたくないときに使用します。フラッシュを使用できない場 
所での撮影に使用します。フラッシュが届かない遠景•夕景を撮りたいときにも使 
用します。 


H ごを意 

-暗いところの撮影ではシャッター速度が長くなりますので、 
ぐため兰脚のご使用をおすすめします。 


カメラぶれを防 


基本的な撮影機能 
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フラッシュ撮景ミ 


@ 

? 4を押します。 

• フラッシュモードの設定画面が表示され 
ます。 

豚「ダイレクトボタンの使い方」 ( P .13) 

2フラッシュモードを選択し、©を 
押します。 


3シャッターボタンを半押しします。 

-フラッシュが発光する条件のときは、4 
マークが点灯します（フラッシュ発光予 
告)。 

4シャッターボタンを全押しして、撮 
影します。 

?ヒント 

失（フラッシュ充電）マークが点滅した 

^フラッシュ充電中です。ファインダ横のオレンジランプと失マークが消'灯 
するまでお待ちください。 

H ご注意 

- j ; rF の場合、フラッシュは使用できません。 

連写/スーパーマクロ撮影/パノラマ撮影 
- M モードでは[オート発光][赤目軽減]は設定できません。 

• マクロ撮影でズームが W (広角）側にあるときは、特に画面内で光の量がム 
ラになることがあります。必ず再生して画像を確認してください。 


[t-m% 


I な> 赤目軽減 


強制発光 


I ⑤発光禁止 


選択♦目 


暗い時など自動的 
に発光します 


決定♦恒因 


^いーク 


〇を 


民可パ 


mi 

ki ’ り'お、 

jW* 苗 , J 
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画像の明るさを変える（露出補正) 


露出を手動で微調整します。 1/3 EV 刻みで ±2.0 EV の範囲で設定できます。 
露出を補正した結果は液晶モニタで確認できます。 

@ 


露出補正値 



0.0 + 2.0 


2撮影します。 


?ヒント 

-通常、白い被写体（雪など）を撮影すると実際より暗く写ってしまいますが、 
+に補正すると見たままの白を表現することができます。黒い被写体を撮影 
するときは、逆に一に補正すると効果的です。 

-撮影する被写体によっては、カメラが自動的に設定した露出を補正したほう 
がよいときがあります。 


H ご注意 

-フラッシュを使用すると意図した明るさ（露出）で撮影できないことがあり 
ます。 

-撮るものの周囲が極端に明るいときや極端に暗いときは、露出補正で補正し 
きれないときがあります。 


基本的な撮影機能 
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いろいろな 

撮影機能 

►►►►►►►►►►►►►►►►►►►►►► 

スポーツ 観戦や運動会で… 

ムービー撮影で大歓声も録音して迫力を保 
存。シュートやゴールは連写で動きをとら 
え、後からベストショットをチョイス。 

大自然でも観光地でも… 

美しい山並みやれ大な建築物をパノラマ撮 
影*でワイドに撮ってみましょう。 

仲間が集まったら… 

同窓会、ホー厶パーティなどのイベントで 
もセルフタイマーを使えば全員で集合写真 
を撮ることができます。 

凝った写真をメニューひとつで… 

セピア写真でレトロに、モノクロ写真で 
シャープに。液晶モニタでイメージを確詔 
しながら撮れます。 

* 別売のオリンパス製 xD - ピクチャーカードが必要です。 
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絞りとシャッター速度を設定する（マニュアル撮影 



絞り値とシャッター速度を変えて、撮影を楽しむことができます。 


@ 

1 絞り値とシャツター速度を設定します。 


@@ :絞り値を2段階で切り換えます。 

くを：シャッター速度が速くなります。 

の：シャッター速度が遅くなります。 

設定範囲： 

絞り値 ： F 2.8 〜 F 7.0 

シャッター速度： 15" 〜1/2000 

H ご注意 

. シャッター速度を遅く設定して撮影するときは、カメラぶれを防ぐために云 
脚のご使用をおすすめします。 



ンヤツター 
速度 


絞り値露出差 


明るさを測る範囲を変える（測光 ） m 


逆光で撮影すると、通常の測光 ( ESP ) では撮りたいものが暗くなるこ 
とがあります。この場合、スポット測光に変更すると、背景の光に影響 
されることなく、画面中央部の明るさに合わせて撮影できます。 

ESP 画面の中央と周辺を個別に測光して画面全体でバランスのとれた撮影 

を行います。強い逆光では、中央が暗く撮影されることがあります。 
スポット 画面中央のみを測光するので、逆光での中央の被写体を撮るのに適し 
ています。 

@ 

トップメニュ ー ► [モードメ ニュー] ► [撮影] ► [測光] 

「メニューの使い方」 ( P .16) 


1 [ ESP ] または[スポット]を選択 
し、©を押します。 



[セルフタイマー 



国 

1測光 

4 ESP J 


画 

[ m 

1 ポット1 


メ 

[ 旧 0 感度 



莖 

[デジタルズーム 
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明るさが足りない場所で撮るリ so 感度) 


に0感度は数値が大きいほど感度が高く、より暗いところ（光量が少ない 
ところ）での撮影が可能になりますが、感度が高くなるにつれ電気的な 
ノイズが増えて画像が粗くなります。 

オート 被写体の条件に合わせて自動的に感度が変わります。 

50/100/200/400 感度をなくすると、日中の撮影に最適でシャープな画像を撮 

ることができます。感度が高くなるにつれて、速いシャッ 
夕一速度で撮影ができます。 

@ 

トップメニュ ー► [モードメニュ ー]► [撮影] ► [ ISO 感度] 

「メニューの使い方」 ( P .16) 


7 [才ート] [50] [100] [200] [400] 

から選択し、©を押します。 


M 

国 

[セルフタイマー 

才-卜 I 

M 則光 

50 I 

函 

[ ii ¥ 

1001 

メ 

臺 

I 旧0感度 . 

i 2001 

•400 li 

デジタルズ-ム 


H ご注意 

- M モードの場合、[オート]は選択できません。 

-に0感度は銀塩写真のフィルムを基準に設定されていますが、数値は目安です。 
• に0感度がオートに設定されているとき、暗いところでフラッシュを使わずに 
撮影すると、シャッター速度が遅くなります。この場合、手ぶれを防ぐため、 
自動的に感度が上がります。 

-に0 感度がオートに設定されているとき、被写体が遠くフラッシュ光が届かな 
い場合、自動的に感度が上がります。 
























画像の色合いを調整する（ホワイトバランス) 


被写体は光源によって色が変わります。たとえば、白い紙に晴天時の太 
陽があたっているとき、夕日があたっているとき、電球の灯りがあたっ 
ているときでは、それぞれの白が異なります。ホワイトバランスを調整 
することにより、このような光源による微妙な色の違いを見たままの色 
に表現することができます。 


オート 光源によらず、自然な色合いで写るよう自動的に調整します。 

晴天（蘇） 晴れた屋外で自然な色に写ります。 

曇天 （ c £ b ) 曇った屋外で自然な色に写ります。 

電球（み） 電球の灯りで自然な色に写ります。 

堂光な （貨說 堂光灯の灯りで自然な色に写ります。 

ワンタッチ 他のホワイトバランスの設定では調整しきれない、微妙な色合い 

を設定します。撮影する光源で照らされた白いものにカメラを向 
けてホワイトバランスを設定することにより、実際の撮影状況に 
最適なホワイトバランスをカメラに記憶させることができます。 
「ワンタッチホワイトバランス」 ( P .49) 

@ 

トップメニュ ー► [モードメニュ ー]► 陋像] ► [ホワイトバランス] 

「メニューの使い方」 ( P .16) 


? ホワイトバランスを選択し、©を 
押します。 


ホワイトバランス 


_オー.トー 

凝晴天 

ピ i 雲天 

み 電 

選択♦呂 決定♦直因 


?ヒント 

-実際の光源とは異なるホワイトバランスを選択し、その設定を液晶モニタで 
確認すると、様々な色調が楽しめます。 


















画像の色合いを調整する(ホワイトバランス) 


ワンタッチホワイトバランス 


@ 

トップメニユー ► [モードメニユ ー]► 陋像] ► [ホワイトバランス] ► 
[ワンタッチ] 「メニューの使い方」 （ P .16) 


? ワンタッチホワイトバランス画面 
が表示されたが態で、カメラを白い 
紙に向けます。 

-紙は画面いっぱいになるように置き、影 
の部分ができないようにしてくださし、。 

2 (§) を押します。 

-新しいホワイトバランスが設定され、 
モードメニューに戻りま3。 




H ご注意 

. ワンタッチホワイトバランスでは、紙に反射している光が明るすぎたり暗す 
ぎたりする場合は、適切な設定ができません。 

-特殊な光源下では、ホワイトバランスの効果が発揮できない場合があります。 
-オート J ； (外のホワイトバランスに設定して撮影した場合、画像を再生して色 
を確認してください。 

-オート J ； (外のホワイトバランスに設定してフラッシュを発光した場合、液晶 
モニタで見た色と異なつた色で撮影されることがあります。 

• 撮影シーンを選んで撮影する場合、ホワイトバランスはシーンに応じて自動 
的に設定されます。 





















ムービー撮影 


ムービーが撮影できます。撮影したムービーはカメラで再生できます。音 
声も録音できます。 


@。風 

? 構図を決めます。 

-撮影可能時間が液晶モニタに表示され 
ます。 

• ズームボタンで被写体を拡大できます。 


シャッターボタンを全押しして撮 
影を始めます。 

-撮影中はピントとズームが固定されま 
す。 

-ファインダ横のオレンジランプが点滅 
し、内蔵メモリまたは力ード記録が始ま 
ります。 

• ムービー 撮影中は國 マークが ホく点灯 
します。 

もう一度シャッターボタンを押して、撮影を終了します。 

-撮影可能時間が0になると、自動的に撮影を終了します。 

-内蔵メモリまたはカードに空き容量がある場合は、撮影可能時間 （ P .28) 
が表示され、次の撮影ができます。 

? ヒント_ 

撮影中、ズームを使いたい 

^ [デジタルズーム]を[オン]に設定します。「デジタルズー厶を使 
う」 ( P .40) 

^ [ムービー録音]を[オフ]に設定すると、撮影中も光学ズームが使用でき 
ます。 

H ご注意 

• フラッシュは使用できません。 

-撮影中、撮影可能時間が急激に減ることがあります。この場合は、このカメ 
ラで内蔵メモリまたはカードをフォーマットしてから使用してくださし、。 
「フオーマット」 ( P .79) 
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ムービー撮影 


「長時間ムービー撮影をする場合のご注意- 

-撮影中は、再度シャッターボタンを押してムービー撮影を終了しない限り、 
内蔵メモリまたはカードの空き容量がなくなるまで撮影が続きます。 

• 長時間撮影したムービーは編集できません。 ( P .69) 

-一度のムービー撮影で内蔵メモリまたはカードの空き容量がなくなったとき 
は、その画像を消去するか、パソコンにダウンロードしてから消'去して、力一 
ドに空きを作ってください。 


ムービー録音 


回 


ムービー撮影と同時に音声を録音します。 


@。城 

トップメニュー►[ムービー録音] 「メニューの使い方」 ( P .16) 


?[オン]を選択し、©を押します。 


H ご注意 



録音が象がカメラから ImJ ； (上はなれると、内蔵の録音マイクではきれいに録 
音されない場合があります。 



















[オン]を選択し、©を押します。 
撮影します。 

• シャツターボタンを全押ししている間 
は連写が続きます。指をはなすと連写は 
止まります。 





[七ルフタイマー 


国 

[m 


画 

I 連写 

ィ[ォフ） 

ス 

[ ISOM 

1オン1| 

聲 

L デジタル ズーム 



H ご注意 

-連写撮影時は、フラッシュは使用できません。 

-画質モードが SHQ の場合、連写はできません。 

-連写中、電池の消'耗により電池残量マークが点滅すると、撮影を中止して内 
蔵メモリまたはカードに記録を始めます。電池の状態によっては、すべての 
画像を記録できない場合があります。 



静止画を連続して撮影します。最初の1コマでピント、明るさ（露出）、 
ホワイトバランスが固定されます。 

約 1.2 コマ/秒で約5枚 （ HQ モード使用時） 

@ 

トップメニュー ► [モードメニュー] ► [撮影] ► [連写] 

「メニューの使い方」 ( P .16) 
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七ルフタイマー撮影 


セルフタイマーを使って撮影します。カメラを兰脚にしっかり固定して 
撮影してください。記念写真などを撮るときに便利です。 


@ 

トップメニュー►[七ルフタイマー] 「メニューの使い方」 (P.16) 


2 


[オン]を選択し、©を押します。 


シャッターボタンを全押しして、撮 
影します。 

-ピントと露出はシャッターボタンを半 
押しした時点で固定されます。 

-セルフタイマーランプが約10秒間点灯 
し、さらに約2秒間点滅した後、シャッ 
ターが 切れます。 

• 厶ービー撮影の場合、再度シャッターボ 
タンを全押しして、撮影を終了してくだ 
さい。 



セルフタイマーランプ 


• 作動中のセルフタイマーを中止するには、©を押します。 

-セルフタイマーモードは、一回の撮影が終わると自動的に解除されます。 



ろ 

な 

撮 

影 

機 

能 


H ごを意 

-セルフタイマー撮影で連写をすると、設定にかかわらず最大5〕マ撮影されます。 
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ファンクシヨン撮影（モノク □/ 七ピア/ VIVID ) 


モノクロ 白黒に撮影します。 

七ピア セピア色に撮影します。 

VIVID 色を鮮やかに強調して撮影します。 


@ 

トップメニュー►[モードメニュ ー]► [撮影] ► [ファンクション 撮影] 

「メニューの使い方」 ( P .16) 


1 [モノクロ][七ピア] [ VIVID ] か 
ら選択し、©を押します。 


H ご注意 






[ スチル録音 


国 

[ファンクション 撮!- 

4 オフ 1 

画 

[ パノラマ 

モノク □ 1 

メ 

[合成ツ-ショット 

セピア 1 

tVIVID^l 

聲 

レイズリダクション 


-[モノクロ][セピア]に設定すると、ホワイトバランスの設定はできません。 
























パノラマ撮影 


当社製の xD - ピクチャーカードを使うと、パノラマ撮影が簡単に楽しめま 
す。被写体の端が重なるようにして撮影した何枚かの画像を 、 OLYMPUS 
Master (付属の CD - ROM に収録）でつなぎ合わせ、1枚のパノラマ合成 
画像を作成することができます。 




在- ► 



端の枠に、前に撮影した画像の合わせるべき部分は残っていません。撮影時には、 
この枠の画像を覚えていて、次のコマの枠の画像と同じになるように撮影してく 
ださい。前に撮影した画像の右端（左回りのときは左端）は、次の画像の左端 
(左回りのときは右端）と同じ画像が撮影できるように構図を設定して撮影して 
ください。 


@ 

トップメニユ ー► [モードメニユ ー]► [撮影] ► [パノラマ] 

「メニューの使い方」 (P.16) 



します。 


@ :次の画像を右につなげます。 

@ :次の画像を左につなげます。 

くを：次の画像を上につなげます。 
:次の画像を下につなげます。 



左から右へ画像をつなぐ 
撮影をする場合 



ろ 

な 

撮 

影 

機 

能 



下から上へ画像をつなぐ 
撮影をする場合 
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パノラマ撮影 


2 被写体の端が重なるように撮影します。 



い 

ろ 

い 


ろ 

な 

撮 

影 

機 

能 


ピント•露出•ホワイトバランスなどは、1枚目で決定されます。1枚目に 
太陽などの光の強い被写体を入れた撮影などをしないでください。 

1枚目を撮影した後は、ズーム操作はできません。 

最大10枚までパノラマ撮影が可能です。 

10枚撮り終わると警告マーク [» が表示 
されます。 



3パノラマ撮影を終了するには、©を押します。 

H ご注意 

-カードがカメラに入っていないときはパノラマ撮影はできません。また、パ 
ノラマ合成機能付きのカード J ； (外でパノラマ撮影はできません。 

-パノラマ撮影中はフラッシュ、連写は使用できません。 

• パノラマ合成はカメラ本体ではできません。パノラマ合成画像を作成する場 
合は 、 OLYMPUS Master をご使用ください。 
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ット撮影 


2回続けて撮影した画像を合成して、1枚の 
画像として保存します。別々の被写体を1 
枚の画像にして楽しむことができます。 


@ 



再生時の画面 


トップメニュ ー► [モードメニュ ー]► [撮影] ► [合成ツーショット] 

「メニューの使い方」 ( P .16) 


1 液晶モニタを見ながら1枚目を撮影 
します。 

-撮影した被写体は合成時には左側に配 
置されます。 


2続けて2枚目を撮影します。 

-撮影した被写体は合成時には右側に配 
置されます。 

-作成中を示すバーが表示され、画像が保 
存された後、モードメニューに戻ります。 




ろ 

な 

撮 

影 

機 

能 


H ご注意 

-合成ツーショット撮影中は、パノラマ撮影、連写は使用できません。 

-1枚撮影後、合成ツーショットを中止したいときは©を押してください。1枚 
目に撮影した画像は記録されません。 

• 合成ツーショット撮影中にモードダイヤルを操作すると合成ツーショット撮 
影は解除されます。 

-1枚撮影後にスリープモードに入ると、合成ツーショット撮影は解除されます。 
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撮影中に音声を録音する（スチ J レ録音）回 


静止画撮影時に音声を録音します。シャッターが切れてから約 0.5 秒後に 
録音を開始し、約 4 秒間録音します。 

スチル録音をオンに設定すると、撮影後、毎回自動的に録音します。 


@ 

トップメニュ ー► [モードメニュ ー]► [撮影] ► [スチル録音] 

「メニューの使い方」 ( P .16) 


1 [オン]を選択し、©を押します。 



い 


ミ^シャツターボタンを押して録音が 
章 始まったら、カメラのマイクを録音 
賓 する巧象に向けます。 


?ヒント 




1 

Eg 

函 

1スチル録音 

ィ1オフ1 

〔ファンクション 撮影 

レン i ) 

[ パノラマ 


メ 

[合ぶツ-ショット 

聲 

レイズリダクション 


録音マイク 



-スチル録音/ムービー録音した画像は再生したときに液晶モニタにが表 
示されます。録音した画像を再生すると、音声がスピーカから出力されます。 
音量は調節することができます。 I 頃=「再生音量を設定する（再生音量)」 （ P .87) 
. 静止画再生中に、音声をあとから録音することができます。また、録音';きみ 
の音声を録音し直すこともできます。「撮った画像に音声を録音する（録 
音)」 ( P .68) 


H ご注意 

-録音対象がカメラから ImJ ； (上はなれると、きれいに録音されない場合があり 
ます。 

• 録音中は撮影ができません。 

- J ； (下の場合は、録音できません。 

連写/パ ノ ラマ撮影/合成 ツー ショット撮影 
-録音中にボタン操作などを行うと、その音が録音されてしまうことがあります。 
-内蔵メモリまたはカードの空き容量が不足している場合は、録音できないこ 
とがあります。 
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ノイズリダクシ 



暗いところの撮影では、 CCD にあたる光の量が少なくなるので、遅い 
シャッター速度で撮影します。長時間露光時は CCD に光があたっていな 
い部分からも信号が発生し、ノイズとして画像に記録されます。ノイズ 
リダクションをオンにすると、カメラが自動的にノイズを軽減してきれ 
いな画像を撮影することができます。 


オン 


オフ 




ノイズを軽減します。撮影時間は通常 ノイズを軽減しません。遅いシャッ 
の2倍になります。シャッター速度がター速度で撮影すると、画像にノイズ 
遅いときに動作します。 が目立つ場合があります。 

ここでの画像は、単にノイズリダクションの効果を示しているものです。実際の画 
像とは異なります。 


@ 

トップメニユ ー► [モードメニユ ー]► [撮影] ► [ノイズリダクシヨン] 

「メニューの使い方」 ( P .16) 


1 [オン]または[オフ]を選択し、©を押します。 

H ご注意 

•么 、 SCENE (國、国、國、图）に設定していると、ノイズリダクションは 
常にオンに固定されます。 

-ノイズリダクションをオンに設定すると、撮影後にカメラがノイズを取り除 
く動作をするため、撮影時間が通常の約2倍になります。この間、次の撮影は 
できません。また、画像が通常より拡大されます。実際に写る範囲を確認す 
るには、液晶モニタをお使いください。 

-ノイズリダクションの設定がオンのとき、連写、合成ツーショット撮影はで 
きません。 

-撮影条件や被写体により効果が出にく L ^場合があります。 
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再生 


フィルムを使うカメラでは、撮影した写真 
は現像するまで見ることができません。で 
きあがった写真を見て失敗作！とがっかり 
したことはありませんか？ ボケた風景写 
真や目をつぶってしまった写真。ちゃんと 
撮れたか自信がなくて何度も同じような写 
真を撮ってしまったり。これでは、大切な 
思い出を安心して記録することができませ 
んね。 

デジタルカメラではどうでしょう。デジタ 
ルカメラなら撮影後すぐに再生できます。 
シャッターボタンを押したら、その場で 
撮った画像を確認しましょう。うまく撮れ 
なかったら、その場で消'してしまえばよい 
のです。さあ、失敗を恐れず、どんどん 
シャッターボタンを押しましょう！ 














静止画の再生 


カードを入れているときは、カードの画像が再生されます。内蔵メモリ 
の画像を再生するときは、カードを抜いてください。 

@ 

? ©を押します。 

. 液晶モニタに最後に撮影した画像が表示されます （1 コマ再生)。 

-十字ボタンで見たい画像を切り換えることができます。 

2ズームボタンの T 側または W 側を押します。 

-画像を拡大して表示（クローズアップ再生）したり、複数の画像を一覧表 
示（インデックス再生）したりできます。 


T 側を押_すと1コマ 
衷ルし戾る 


T 


/ 


IH 剛 







インデックス再生 

-インデックス再生中、十字ボ 
タンで画像を選択します。 

-表示するコマ数を選択できま 
す。11^「インデックス分割 
数」 （ P .62) 


クローズアップ再生 

• T 側を押すごとに5倍まで 
拡大ま示されます。 

• クローズアップ再生中に 
十字ボタンを押すと、そ 
の方向に画像がスクロー 
ルします。 

-拡大した状態で画像を保 
存することはできません。 

• ムービーはクローズアッ 
プ再生できません。 


















静止画の再生 


インデックス分割数 


インデックス再生のコマ数を4コマ、9コマ、16コマから選択します。 

@ 

トップメニュ ー► [モードメニュ ー]► [設赶►[インデックス表示] 

「メニューの使い方」 ( P .16) 



[4] [9][16] から選択し、©を 
押します。 


I インデックス表示卜 


[スラィドシヨ-設を I 

9 1 


16 


i 


回転再生 


カメラを縦に構えて撮影した画像は、横向きに表示されます。このような横向きの 
画像を回転して縦向きに表示します。反時計方向に90度、時計方向に90度の回転 
ができます。 

@ 

? こ]ボタンを押します。 

-ボタンを押すたびに、画像が反時計方向に90度、時計方向に90度、元の位 
置の順に回転します。 

豚「ダイレクトボタンの使い方」 ( P .13) 
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静止画の再生 


I ご注意 

-次の画像は回転再生できません。 

ムービー/プロテクトされた画像/パソコンで編集した画像 
-電源を切っても、画像が回転された状態は記録されます。 



内蔵メモリまたはカードに記録されている静止画像を1枚ずつ自動的に再生しま 
す。ムービーコマは、最初のフレームのみが静止画と同じように再生されます。 
静止画を選択してトップメニューを表示してください。 



トップメニュ^ ► [スライド シヨー ] 「メニューの使い方」 ( p . i 6) 

-スライド シヨーが スタートします。 

-©を押すと、スライドシヨーが終了します。©を押すまでスライドシヨーが繰 
り返されます。 



H ご注意 


長時間スライドショーを行う場合は、 AC アダプタ（別売）のご使用をおすす 
めします。電池をお使いの場合、30分経過するとスリープモード（待機状態） 
になり、自動的にスライド シヨーが 終了します。 
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静止画の再生 


参スライドショーのお式を設定するには 

スライドショーで画像が切り換わるときのスタイルを設定します。 

標準 内蔵メモリまたは力ードに記録されている画像を1コマずつ再生します。 



スライド 次の画像が画面の右から左にスライドして表示されます。 



ズーム 次の画像が画面中央から徐々に広がって表示されます。 



© 

トップメニユ ー► [モードメニユ ー]► 隙赶 ► [スライドシヨー設定] 

「メニューの使い方」 ( P .16) 


?[標準][スライド][フェード][ズー 
ム]から選択し、©を押します。 





再 

[インデックス 表示 


I 

I 

I 

編 

i 

[スライドシヨ-設む 

標準 


スライド 

フエ-ド ' 

ス■ム 
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ムービーを再生します。早送りやコマ送り再生をすることができます。 
沒マークのついた画像を選択してトップメニューを表示してくださし、。 


@ 

トップ メ ニュー ►[ム ービー プレイ] 「メニューの使い方」 ( P .16) 


-ムービーが再生されます。再生が終わると 
ムービーの先頭に戻り、ムービープレイメ 
ニューが表示されます。 

. [再 スタート] を選択すると、もう一度再生し 
ます。[終了]を選択すると、再生モードに戻 
ります。 

参ムービー巧生中の操作 

ムービー録音した画像は液晶モニタに rj 可が表 
示されます。◎◎を押して、再生中に音量を調 
節することができます。 

くを：音量を大きくします。 

の：音量をルさくします。 

@ :押すたびに再生速度が1倍から2倍、20倍、 

1倍に変わります。 

@ :逆再生します。押すたびに逆再生の速度が 
1倍から2倍、20倍1倍に変わります。 
©:—時停止し、コマ送りの状態になります。 

参コマ送りの操作 

く夏> :ムービーの先頭のコマを表示します。 

◎:厶ービーの末尾のコマを表示します。 

@ :ムービーのコマが進みます。押し続けると 

再生します。 

@ :ムービーのコマが戻ります。押し続けると 

ず再年しすす 

©:厶ービープレイメニューが表示されます。 




再生時間/録画時間 



H ご注意 

-ファインダ横のオレンジランプが点滅しているときは、内蔵メモリまたは 
カードからカメラへの画像の読み出しが行われています。画像の読み出しに 
は時間がかかることがあります。オレンジランプの点滅中は、絶対にカード 
カバーを開けないでください。撮影した画像が破壊されるだけでなく、内蔵 
メモリまたはカードが破壊され使用できなくなる場合があります。 
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静止画の瞧（フ1/-ム合成/モノク□作成/七ピア作成/リサイカ 


撮影した静止画を編集して別の画像として保存します。 j ;! 下の編集を行 
うことができます。 


フレーム合成 フレームを選択して画像と合成し、別の画像として保存します。 
モノクロ作成 白黒の別の画像として保存します。 

七ピア作成 セピア色の別の画像として保存します。 

リサイズ 画像サイズを640 x 480、または320 ><240に変更し、別の画像と 

して保存します。 


編集する画像を選択してトップメニューを表示してください。 



© 

トップメニュー►[モードメニュ ー]► [編集] 

「メニューの使い方」 ( P .16) 


1 [フレーム合成][モノク□作成]比 
ピア作成][リサイズ]から選択し、 
@を押します。 


2 • [モノクロ作成][七ピア作成]を 

選択した場合 

[新規作成]を選択し、©を押します。 





ぞ 

[フレーム合成 



[ モノク□作成 


集 

[ セピア作成 


一木 

臺 

[ リサイズ 






参 [リサイズ]を選択した場合 

画像サイズを選択し、©を押します。 


[モノクロ作成]の場合 
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静止画の編集(フレー厶合成/モノクロ作成/セピア作成/リサイズ) 


参 [フレーム合成]を選択した場合 

①フレームを選択し、©を押します。 
フレームと画像が合成されて表示さ 
れます。 

③画像の位置と大きさを調整します。 

画像の位置を調整し 
ます。 



ズームボタン画像の大きさを調整します。 


⑤©を押します。 

④[新規作成]を選択し、©を押します。 


-作成中を示すバーが表示され、画像が保存された後、再生モードに戻ります。 


H ご注意 

-次の場合は[モノクロ作成][セピア作成][リサイズ][フレーム合成]はで 
きません。 

内蔵メモリまたはカードの空き容量が不足している/ムービー/パソコ 
ンで編集した画像/他のカメラで撮影した画像 
• フレーム合成された画像は、元の画像とは異なる1584 x 1056の画質で保存さ 
れます。 SQ 2 で撮影した画像をフレー厶合成すると、画像が粗くなります。 
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静止画の編集(フレーム合成/モノクロ作成/セピア作成/リサイズ) 


撮った画像に音声を録音する備音） 回 


撮影るみの静止画に音声を録音（アフレコ）します。また、録音るみの音声を新た 
に録音し直すこともできます。録音できる時間は1画面につき約4秒間です。 

音声を録音したい静止画を選択してトップメニューを表示してください。 

@ 

トップメニュ ー► [モードメニュ ー]► [再生] ► [録音] 

「メニューの使い方」 ( P .16) 


? @を押すと[スタート]が表示され 

ます。 



カメフの録音マイクを録音したい 
巧象に向けて©を押すと、録音が 
開始されます。 

-録音中を示すバーが表示されます。 



録音マイク 



H ご注意 

-録音対象がカメラから約 ImJ ； (上はなれると、きれいに録音されない場合があ 
ります。 

-録音るみの画像に再度録音した場合は、前の音声が消'えて新しい音声のみ残 
ります。 

-内蔵メモリまたはカード残量がない場合では、録音できないことがあります。 
•録音中にボタン操作をすると操作音が録音されることがあります。 

-一度録音したら音声のみを消すことはできません。音声を入れず（無音状態） 
再録音してください。 
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ムービーの編集 


撮影したムービーからインデックスを作成したり、編集することができ 
ます。 


インデックス作成 作成したムービーの内容が一目でわかるようにムービーを9分 
害 IJ して画面に表示し、1つの画像として保存（インデックス作 
成）します。 

「インデックス作成」 ( P .69) 

ムービー編集 撮影したムービーから必要な部分を切り出して編集します。 

「ムービー編集」 ( P .70) 

咨マークのついた画像を選択してトップメニューを表示してください。 


インデックス作成 



トップメニュ ー► [モードメニュ ー]► [編集]►[インデックス作成] 

「メニューの使い方」 ( P .16) 

-内蔵メモリまたはカードの空き容量が不足するときは警告画面が表示され、[編 
集]画面に戻ります。 

? インデックスの先頭のコマを選択 
し、避)を押します。 

くを：ムービーの 先頭の コマへ ジャンプ 
します。 

◎:厶ービーの末尾の コマへ ジャンプ 
します。 

@ :コマが進みます。押し続けるとムー 

ビーを再生します。 

@ :コマが戻ります。押し続けるとムービーを逆再生します。 



2手順1と同様にインデックスの後尾 
のコマを選択し、©を押します。 


G を尾〕マの選択 ♦( ilD 決定♦直因 I 

劫ぶぶ I 
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ムービーの編集 


3 [決定]を選択し、©を押します。 

-作成中を示すバーが表示され、再生モー 
ドに戻ります。作成された画像は新規の 
画像として保存されます。 

-コマ指定をやり直す場合は[再設定]を 
選択して©を押します。手順1からやり 
直します。 

• インデックス作成をやめるときは[中 
止]を選択して©を押してください。 



論ミ夫1定 ri 

か ■…リ1 


巧設定 

) ぶ 

专 '* 

1 中 ih 1 < 一 

* >'一'ホ 愚 


?ヒント 


インデックス作成された画像は、ムービー撮影時の画質とは異なる 
1024 X 768の静止画として保存されます。 



B ご注意 

• 厶ービーの記録時間により、自動的に抜き出される画像の間隔は異なります。 
• インデックス作成されるコマ数は、9コマです。 

-内蔵メモリまたはカードの空き容量が不足しているときは作成することはで 
きません。 


ムービー 編集 


© 

トップメニュ ー► [モードメニュ ー]► [編集] ► [ムービー編集] 

「メニューの使い方」 ( P .16) 
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ムービーの編集 


1 残したい部分の先頭のコマを選択 
し、©を押します。 

◎:ムービーの先頭のコマへジャンプ 
します。 

◎:ムービーの末尾のコマへジャンプ 
します。 

@ :コマが進みます。押し続けると再生 

します。 

@ :コマが戻ります。押し続けると逆再生します。 

2手順1と同様に残したい部分の最後 
のコマを選択し、©を押します。 


3 [決定]を選択し、©を押します。 

-コマ指定をやり直す場合は[再設定]を 
選択して©を押します。手順1からやり 
直します。 

-インデックス作成をやめるときは[中 
止]を選択して©を押してください。 

4 [新規作成]または[上書き保存] 

を選択し、©を押します。 

新規作成 編集したムービーを新しい 
ムービーとして保存します。 

上書き保存 編集したムービーを元の厶一 
ビーの名前で保存します。元 
のムービーは失われます。 

-作成中を示すバーが表示され、編集されたムービーが新規作成または上書 
き保存された後、再生モードに戻ります。 

H ご注意 

-内蔵メモリまたはカードの空き容量が不足している場合は、持折規作成]は選 
択できません。 

-記録時間の長い厶ービーの編集には時間がかかることがあります。 
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テレビで画像を再生する 


付属の AV ケーブルでテレビに接続して画像を再生します。静止画とムー 
ビーの両方の再生ができます。 

1 カメラとテレビの電源を切り、付属の AV ケーブルでカメラのマ 
ルチコネクタとテレビのビデオ入力端子を接続します。 



コネクタカバーマルチコネクタ 



テレビの電源を入れて[ビデオ入力]に設定します。 

-ビデオ入力の設定方法については、テレビの取扱説明書をご覧ください。 

©を押して、カメラの電源を入れます。 

-最後に撮影した画像がテレビに表示されますので、十字ボタンで表示する 
画像を選択します。 


?ヒント 

-テレビで再生する場合は、 AC アダプタ（別売）のご使用をおすすめします。 

. クローズアップ再生、インデックス再生、[スライドシヨー]等の再生機能が 
可能です。 


H ご注意 

-カメラのビデオ信号が、お使いのテレビの映像信号に合っていることを確認 
してください。「ビデオ出力方式を選ぶ」 ( P .73) 

- AV ケーブルを接続すると、カメラの液晶モニタの表示は消えます。 

-テレビとの接続には必ず付属の AV ケーブルをご使用ください。 

-テレビにより画像が画面中央からずれることがあります。 
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テレビで画像を再生する 


ビデオ出力方式を選ぶ 


お使いのテレビの映像信号に合わせて、 NTSC または PAL を選択します。海外でテ 
レビに接続して再生するときに、設定を合わせてください。[ビデオ出力]はビデ 
オケーブルを接続する前に選択してください。間違った映像（ビデオ）信号を選択 
すると、テレビで画像が正しく再生できません。 

@ @ 

トップメニュ ー► [モードメニュ ー]► [設定] ► [ビデオ出力] 

「メニューの使い方」 ( P .16) 

. の場合：トップメニュー►[セットアップ]►[ビデオ出力] 


? [ NTSC ] または [ PAL ] を選択し、 
©を押します。 



" i ヒント 

• 主な国のテレビ映像信号 

カメラをテレビに接続する前に、あらかじめご確認くださし、。 
NTSC 日本、北米、台湾、韓国 
PAL ヨーロッパ諸国、中国 
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画像の詳細情報を表示する（情報表示) 


撮影した画像の詳細情報を約3秒間表示します。表示される情報の内容に 
ついては、「液晶モニタの表示」 （ P .149) を参照してください。 

@ 

トップメニュー►[情報表示] 「メニューの使い方」 （ P .16) 

. トップメニューから[情報表示]を選択するたびにオン/オフが切り換わります。 



このカメラ J ； (外で撮影した画像は、[情報表示]をオンに設定しても日時、コ 
マ番号、電池残量表示 J ； (外は表示されません。 
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画像を保護する 


残しておきたい大切な画像は、プロテクト（保護）を設定してくださし、 
プロテクトされた画像は1コマ消'去/全コマ消'去で消'去できませんが、 
フォーマツトを行うとすべて消'去されます。 

プロテクトしたい画像を選択してトップメニューを表示してください。 



トップメニュー ► [プロテクト] 

. トップメニューから[プロテクト]を選択 
するたびにプロテクトのオン/オフが切 
り換わります。 


「メニューの使い方」 ( P .16) 



プロテクトされると 
表されます。 
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内蔵; t モリの画像を力ードにコピーする（バックアップ) 


内蔵メモリに記録したすべての画像データを カー ドにコピー（バック 
アップ）します。バックアップをしても内蔵メモリ内の画像は消'去され 
ません。 

バックアップ機能を使用するには、別売のカードが必要です。カードを 
カメラに入れてから操作してください。 

@ 0 

トップメニュ ー► [モードメニュ ー]► [力ード] ► [バックアップ] 

「メニューの使い方」 (P.16) 



. の場合：トップメニュー►[セットアップ]►[バックアップ] 

1 [バックアップ]を選択し、©を押 
します。 

• 内蔵メモリのすべての画像データが 
力ードにコピーされます。 


H ご注意 



[バックアップ] 


I 中止I 
選択♦国_決定♦因因 


-カードの容量が不足しているときは[カード残量がありません]と表示され、 
バックアップは行われません。 

. マークが点滅しているときは、電池の残量が不足しているため、バック 
アップはできません。 

-バックアップ中に電池残量がなくなると画像データにトラブルが生じること 
があります。 AC アダプタのご使用をおすすめします。 

-バックアップ中は絶対にカードカバーを開けたり、電池を取り外したりしな 
いでください。また、 AC アダプタの抜き差しをしないでください。内蔵メモ 
リまたはカードが正常に動作しなくなるおそれがあります。 
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画像を；肖去する 踊 ESS 


撮影した画像を消'去します。再生している1コマのみを消'去する1コマ消' 
去と内蔵メモリまたはカード内のすべての画像を消'去する全コマ消'去が 
あります。 


-内蔵メモリ内の画像を消'去したいときは、カードをカメラに入れない 
でくださし、。 

-カード内の画像を消'去したいときは、あらかじめカードをカメラに入 
れてください。 


H ご注意 


-消'去したい画像がプロテクトされている場合は消'去できません。画像のプロ 
テクトを解除してから消'去してください。 

-消'去した画像は元に戻せません。消'去する前に、大切なデータを消'さないよ 
うに十分にを意してください。「画像を保護する」 ( P .75) 


1コマ消'去 






1 消'去したい画像を選択し、痛ボタン 
を押します。 

- [1 コマ消'去]画面が表示されます。 
「ダイレクトボタンの使い方」 
( P .13)、 「静止画の再生」 ( P .61) 



2じ肖去]を選択し、©を押します。 

-画像が消'去され、メニューが終了します。 
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画像を消去する 


をコマ消'去 


内蔵メモリまたはカード内のすべての画像を消'去します。 



トップメニユ ー► [モードメニユ ー]► [メモリ（力ード）] ► [全コマ消'去] 

「メニューの使い方」 ( P .16) 


?じ肖去]を選択し、©を押します。 

. すべての画像が消'去されます。 


A 画像が消'去されます 
I 消’去1 

[中止 I 


選択*目 決定*恒因 















圃画 


内蔵メモリまたは力ードを フォー マットします。 フォー マットとは、力一 
ドを このカメ ラで書き込みできるように初期化することです。 


-内蔵メモリをフォーマットする場合は、力ードを入れないでください。 

-力ードを フォー マットする場合は、あらかじめ力ードを入れてください。 

•当社製 J ; (外の力ードやパソコンでフォーマットした力ードを使用する場合は、必 
ずこのカメラで フオーマツ トしてください。 


フォーマツトするとプロテクトをかけた画像を含むすべてのデータは消' 
去されます。すでに使用している力ードをフオーマツトするときは大切 
なデータが記録されていないことを確認してください。 


@ 0 


トップメニュ ー► [モードメニュ ー] ►[メモリ（力ード）] ► 

[メモリフオーマット（力ードフオーマット）] 

「メニューの使い方」 ( P .16) 

• の場合：トップメニュー►[セットアップ] ► 

[メモリ フオー マット（力ード フオー マット）] 

1 [フォーマット]を選択し、©を押 
します。 

-画面に処理中のバーが表示され、フォー 
マツトされます。 


H ご注意 


iTE メモリフォ ー 7ット 


A すべてのデータが消'去されます 


I フ オー マット I 

I 中止1 

選択♦目 決定♦恒因 



フォーマツト中は絶対に次のことをしないでください。力ードが使用できな 
くなるおそれがあります。 

力ードカバーを開ける/電池カバーを開ける/ AC アダプタの抜き差し 
をする（カメラに電池が入っている、いないにかかわらず絶対にしない 
でください。） 
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設定 


撮ってすぐ見る、これがデジタルカメラの 
大きな特徴であり、便利なところです。 

でも、デジタルカメラの便利さはそれだけ 
ではありません。 

たとえば、電源を ON にすると自分が撮影し 
た画像が起動画面として表示される…。オリ 
ジナル感いっぱいです。 

海外のち人が使うときは、言語を切り換え 
てあげてください。 

これらの機能を活用するかどうかで、ぐ一 
んと使い勝手が違ってくるはず。ぜひ試し 
てみてください。 


START 



外見は同じでも"あなただけのカメラ"が完成！ 
































力^ラの設定を記憶する（設定保持) 


電源を切った後も、変更した設定値を保持するかどうか選択します。設 
定保持される機能については下記の表を参照してください。 

設定保持の[しない][する]の設定は、すべてのモードで共通です。撮 
影モード、再生モードにかかわらず、適用されます。 

しない 電源を切ると変更した設定値は初期設定に戻ります。（初期状態） 

例：[画質モード]を SQ1 に変更しても[設定保持]が[しない]に設定 
されていると、電源を入れ直したときに初期設定の HQ に戻ります。 
する 電源を切っても変更した設定値は保持されます。 

@ @ 

トップメニュー ► [モードメニュー] ► [設定] ► [設定保持] 

_「メニューの使い方」 (P.16) 

• 霉の場合：トップメニュー►[セットアップ]►[設定保持] 

?[する]または[しない]を選択し、©を押します。 

H ご注意 

-モードメニューの設定タブの機能（設定保持、も层)、ビープ音など）は、設 
定保持が[しない]に設定されていても初期設定に戻りません。 


参[設定保持：しない]で設定が元に戻る機能とその設定 


機能名 

巧期設定 

参照頁 

機能名 

巧期設定 

参照頁 

露出補正 

0.0 

P.44 

デジタル ズーム 

オフ 

P.40 

フク ッンユ 

オート発光 

P.42 

スチ J レ録日 

オフ 

P.58 

液晶モニタ* 

オン 

(点灯） 

P.24 

ムービー 録音 

オン 

P.51 

測光 

ESP 

P.46 

フアンクシヨン 

撮影 

オフ 

P.54 

マクロ 

オフ 

P.41 

ノイズリダク 
シヨン 

オフ 

P.59 

連写 

オフ 

P.52 

画質モード 

HQ 

P.27 

に0感度 

オート 
(M : 50) 

P.47 

ホワイト 

バランス 

オート 

P.48 

シーン選択 

画 

P.37 

情報表示 

オフ 

P.74 


* 撮影モードで電源を入れたときの液晶モニタのオン/オフを設定します。 
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表示する言語を切り換える [3) 


液晶 モニタのメニュー 表示や エラーメッセージを 日本語でなく、他の言 
語にすることができます。日本語に戻すこともできます。 


@ @ 

トップメニュー ► [モードメニュー] ► [設定] ► [も匡)] 

「メニューの使い方」 ( P .16) 


〇曲!吗の場合：トップメニュー►[セットアップ]►[私层)] 


表示したい言語を選択し、©を押 
します。 




?ヒント 

表示する言語を増やしたい 

^ OLYMPUS Master を使って、表示する言語を増やすことができます。詳し 
くは OLYMPUS Master のヘルプをご覧ください。 
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起動画面を変える （ PWON 設定) 


電源を入れたときに表示される画面と音をそれぞれ設定します。自分で 
画像を登録して設定することもできます。「起動画面を登録する（画 
面登録)」 (P.84) 

@ @ 

トップメニュ ー► [モードメニュー] ► [設定] ► [PW ON 設定] 

「メニューの使い方」 (P.16) 

. の場合：トップメニュー►[セットアップ] ► [PW ON 設定] 

1 [画面]から[オフ]または [1] に] 

を選択し、@を押します。 

オフ 画面表示なし 

1 画面表示あり 

2 登録した画像。登録されていない 
と、何も表示されません。 


2 [音]から[オフ]または [1] 凹 
を選択し、@を押します。 

オフ 無音 

1/2 音あり 

-音量は再生音量で設定した音量です。 

「再生音量を設定する（再生音量)」 
( P .87) 

3 ©を押します。 
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登録する画像を選択し、©を押します。 
[決定]を選択し、©を押します。 

• 画面登録され、メニューに戻ります。 


PW ON 画面に登録します 


r 決定 1 

「中止 I 
戻る♦因選択♦呂決定♦直因 


H ごを意 

-このカメラで正しく再生できない画像および厶ービーコマは、画面登録でき 
ません。 


起動画面を変える (PW ON 設定) 


起動画面を登録する（画面登録) 


電源を入れたとき （ PWON ) に表示される画面を登録します。内蔵メモリまたは 
カードに保存されている画像を登録します。登録した画面を表示するときは [PW 
ON 設定]を行います。「起動画面を変える （PW ON 設定)」 ( P .83) 

@ 

トップメニュ ー► [モードメニュ ー]► [設赶 ► [画面登録] 

「メニューの使い方」 ( P .16) 


-すでに画像が登録されている場合は、登録る 
みの画像を解除して新たに画像を登録するか 
どうか確認するメッセージが表示されます。 
画面を登録する場合は[解除する]を選択し、 
©を押します。[解除しない]を選ぶとメ 
ニューに戻ります。 


画面登録 


すでに画面が登録されています 
r 解除するI 

I 解除しない) 

戻る♦囚 選択♦目ミ夫定♦直因 
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撮影後すぐに画像を確認する（レックビュー) 


撮影した直後に画像を液晶モニタに表示するかどうか設定します。 


オン 撮影した画像の記録中に表示します。撮影した画像の簡単なチェックに便 
利です。レックビュー中でもすぐに次の撮影に入れます。 

オフ 記録中の画像は表示されません。次の撮影のために被写体を追いながら撮 
影する場合に便利です。 


@ 

トップメニユ ー► [モードメニユ ー]► [設定] ► [レックビユ ー] 

「メニューの使い方」 ( P .16) 


1 [オフ]または[オン]を選択し、 
© を押します。 


撮 


i 設定保持 


画 

[ *擅 

i 

[ PWON 設定 

1 レックビユー 

气才 71 

[ ビ-プ音 

1オン 11 


警告音を設定する（ビープ音) 


カメラが発する警告音の音量を[小][大]から選択できます。音を消'す 
場合は[オフ]に設定してください。 

@ @ 

トップメニュ ー► [モードメニュー] ► [設定] ► [ビープ音] 

「メニューの使い方」 ( P .16) 


1 [オフ][小][大]から選択し、© 
を押します。 




撮 

i 設定保持 


函 

[* 周 


メ 

^ WON 設定 

L— 才 フ.) 

1 

[レックビユー 

r*ri 

1 

1 ビ-プ音 ！’ 
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操作音を設定する（操作音) 


メニュー選択などボタン操作をしたときに発する操作音の音色を2種類 
から選びます。さらに、それぞれの音量を[小][大]から選ができます。 
音を消'す場合は[オフ]に設定してください。 

@ @ 

トップメニュー ► [モードメニュー] ► [設定] ► [操作音] 

「メニューの使い方」 ( P .16) 


1 [オフ] [1][2] から選択します。 
[1][2] の場合は、さらに[小]ま 
たは[大]を選択し、©を押します。 



シャツター音を設定する（シャツタ音) 


シャッターボタンを押して撮影したときに発するシャッター音の音色を 
2種類から選びます。さらに、それぞれの音量を[小][大]から選択で 
きます。音を消'す場合は[オフ]に設定してください。 

@ 

トップメニュ ー► [モードメニュ ー]► [設定] ► [シャッタ音] 

「メニューの使い方」 ( P .16) 


1 [オフ] [1][2] から選択します。 
[1][2] の場合は、さらに[小]ま 
たは[大]を選択し、©を押します。 



選択 ♦ ai 決定♦直因 
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再生音量を設定する（再生音量) 


静止画の音声メモやムービー再生時の音量、電源を入れるときの音量を 
設定します。5段階の音量が設定できます。 


@ 

トップメニュー ► [モードメニュー] ► [設定] ► [再生 音量] 

「メニューの使い方」 ( P .16) 


1 ◎◎を押して音量を設定し、©を 

押します。 





再 

[ 操作音 


編 

[ 再生音量 


机))。レ 


メ 

[ モニタ調整 


リ’リロ 


1 

[ 日時設定 




1 

i ビデオ出力 





ここに設定すると音声は 
再生されません。 
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ファイル名をリ七ットする（ファイル名; t モリー) 


記録される画像には、ファイル名とそのファイルが入るフォルダ名が力 
メラ内部で自動的に生成されます。ファイル名とフォルダ名はそれぞれ 
ファイル No . (000卜9999)、フォルダ No . (100-999) を含み、下のよう 
に付けられます。 


フォルダ名 

I 

ファイル名 

I 

I I I 

¥ DCIM ¥*** OLYMP ¥ Pmdd ， 

I 

'*** -j pg 

フオルダ No . 

下 

月（卜 C ) 


I 

ファイル No . 

(100-999) 



(000卜 9999) 


日 (01-31) 

ファイル名の「月」の表記は、1月〜9月は1〜9、 

10 月は A 、 11 月は B 、 

12 月は C となります。 





フォルダ No . とファイル No . の付け方は、[リセット][オート]の2種類あります。パ 
ソコンで画像を取り込む際に、扱いやすい方をお選びください。 


リ七ット カードを入れ換えたときにフォルダ No . 、ファイル No . が両方ともリセット 
されます。フォルダ No . は「 N 0.100」に、ファイル No . は「 N 0.0001」に戻り 
ます。カード別に画像を管理するときに便利です。 

才ート カードを入れ換えても、フォルダ No . 、ファイル No . とも前のカードから継 
続されます。複数のカードを管理するときでも、ファイル名が重複する 
ことがありません。すべての画像を通し番号で管理するのに便利です。 


@ 

トップメニユ ー► [モードメニユ ー]► [設赶►[フアイル名メモリー] 

「メニューの使い方」 ( P .16) 


1 [リ七ット]または[才ート]を選 
択し、©を押します。 


H ご注意 





撮 

[ 操作音 


画 

[ シャツタ音 


メ 

[ファイルがモリ- 

4 リセット1 

国 

〔ピクセル7ツピンク'’ 


1 

i モニタ調整 



• ファイル No . が9999を超えるとファイル No . は0001に戻り、フォルダ No . が変わり 
ます。 

• 最大のフォルダ N 0.999、ファイル N 0.9999に達すると、力ードに残量があっても 
撮影可能枚数が0になり撮影できません。新しいカードに取り換えてください。 
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こックする（ピク七ルマッピング) 


CCD と画像処理機能のチェックを同時に行います。この機能は、すでに 
工場出荷時に調整'済みのため、お買い上げ後すぐに調整する必要はあり 
ません。調整は、年に一度を目安とし、最適な効果を得るため、撮影- 
再生直後より1分 J ； j 上時間を空けて実行します。 


@ 

トップメニュ ー► [モードメニュー] ► [設定] ► [ピク七ルマッピング] 

「メニューの使い方」 ( P .16) 


?[スタート]が表示されたら、©を 
押します。 

-ピクセルマッピング実行中のバーが表 
示されます。終了するとモードメニュー 
に戻ります。 

H ご注意 


撮 


[ 操作音 


函 

[ シャツタ音 

メ 

〔ファイルがモリ- 

1 

[ピクセル7ツピンダ! 

イ:ミタ-り 

i モニタ調整 



処理中にカメラの電源を切ってしまった場合は、必ずもう一度このチェック 
を行ってください。 


液晶モニタの明るさを調整する（モニタ調整) 


液晶モニタの明るさを見やすいように調整します。 

@ @ 

トップメニュー ► [モードメニュー] ► [設定] ► [モニタ調整] 

「メニューの使い方」 ( P .16) 


- O 0 I 面!の場合：トップメニユー►比ットアップ]►[モニタ調劃 

1 液晶モニタを見ながら明るさを調 
整し、設定が決まったら©を押し 
ます。 

-な>を押すと明るくなり、◎を押すと暗 
くなります。 
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日付•時刻を設定する（日時設定) 


日付■時刻を設定します。日時の情報は画像とともに記録され、日時の 
情報をもとに ファイル 名が付けられます。 

@ @ 

トップメニュー ► [モードメニュー] ► [設定] ► [日時設定] 

「メニューの使い方」 ( P .16) 



. の場合:トップメニュー►[セットアップ]►[日時設定] 

1 の◎を押して日付の順序を[年¬ 
月 ■日] [巧-日■年][日-巧■年]か 
ら選択し、@を押します。 

• 年の設定に移動します。 

- j ; rF の画面は[年-月-日]に設定した場 
合です。 

之 ◎◎を押して[年]を設定し、@ 

で次の項にすすみます。 

• @を押すと、1つ前の項目に戻ります。 

•[年]の上2巧は固定されています。 

3同様の操作を繰り返し、時刻まで乂 
力します。 


◎ 2005 . 01 . 01 

^ . . 牛 月 0 

00 : 00 

選択♦日日設定♦目決定♦直因 


〇 20(3)5. 01 . 01 
00 : 00 

選択♦日日設定♦国 決定♦直因 


-カメラの時間表示は 24 時間表示です。 
午後 2 時は 14:00 と表示されます。 

4 (§) を押します。 


- 0秒の時報に合わせて©を押すと、正確に時間を合わせられます。 


B ご注意 

-電池を抜いた状態で約 3 日放置すると、日時の設定は初期設定に戻ります（当 
社試験条件による）。また、カメラに電池を入れていた時間が短い場合は、こ 
れよりも早く日時の設定が解除されます。大切なものを撮る前には、日時の 
設定が正しいことを確認してください。 

-日時設定が解除されると、カメラの電源を入れたときに液晶モニタに警告画 
面が表示され ます。「エラーコード」 （ P .122) 
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プリントする 

►►►►►►►►►►►►►►►►►►►►►► 

撮影した画像をプリントしましょう。 

お店でプリントする方まと、自分でプリン 
夕を使ってプリントする方まがあります。 

お店でプリントする時は、カードにプリン 
卜予約をしておくと便利です。プリント予 
約は、あらかじめプリントする画像や枚数 
をカードに設定しておく方法です。 

自分でプリントする時は、デジタルカメラ 
を専用プリンタに直接接続して印刷する方 
法（ダイレクトプリント）と、パソコンに 
取り込んでパソコンに接続されたプリンタ 
で印刷する方まがあります。 



































ダイレクトプリント （ PictBridge) 


ダイレクトプリントについて 


カメラを Pic 旧 ridge 対応プリンタに USB ケーブルで接続して、撮影した画像を直接 
プリントすることができます。プリントする画像の選択やプリント枚数の設定は、 
カメラとプリンタを接続した状態で、カメラの液晶モニタを見ながら操作します。 
また、プリント予約の設定内容を使って、プリントすることもできます。「プ 
リント予約 （ DPOF )」( P .99) 

お使いのプリンタが Pic 旧 ridge に対応しているかどうかは、プリンタの取扱説明書 
でお確かめください。 

PictBridge とは... 異なるメーカーのプリンタとデジタルカメラを接続し、画像を 
直接プリントすることを目的とした規格です。 

標準設定とは.. . Pic 旧 ridge 対応プリンタには、それぞれプリント条件の標準設定が 
あります。各設定画面 （ P .93 〜 97) で[な標準設定]を選択すると、この設定に 
したがってプリントされます。標準設定の内容については、お使いのプリンタの取 
扱説明書をご覧になるか、プリンタメーカーにおたずねください。 

?ヒント 


-プリントできる用紙の種類、用紙やインクカセットの取り付け方については、 
お使いのプリンタの取扱説明書をご覧ください。 

H ご注意 

-電源には AC アダプタ（別売）のご使用をおすすめします。電池をご使用の場 
合は、残量が充分にあることを確認してください。プリンタと通信中にカメ 
ラが動作を停止すると、プリンタが誤動作したり、画像データを壊すことが 
あります。 

-ムービーは プリントできません。 

• USB ケーブルでプリンタと接続しているときは、カメラはスリープモード（待 
機状態）になりません。 


ー プリントモードや各設定の内容について- 

使用できるプリントモード、用紙サイズなどの設定項目は、お使いのプリンタ 
によって選択できる項目が異なる場合があります。詳しくは、プリンタの取扱 
説明書をご覧ください。 


プリントする 
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ダイレクトプリント ( PictBridge ) 


プリントする 


付属の USB ケーブルで、カメラを Pic 旧 ridge 対応プリンタに接続します。 

最も基本的なプリント方法で1枚プリントしてみましょう。選択した画像が1枚、お 
使いのプリンタの標準設定でプリントされます。日付やファイル名はプリントされ 
ません。 

? プリンタの電源を入れて、プリンタ 
の USB ポートに、カメラに付属の 
USB ケーブルのプリンタ接続側の 
プラグを差し込みます。 



2 


3 


4 


-プリンタの電源の入れ方および USB 端 
子の位置は、お使いのプリンタの取扱説 
明書でご確認ください。 


付属の USB ケー ブルをカメラの マ コネクタヵバ_ 

ルチコネクタに差し込みます。 

-自動的にカメラの電源が入ります。 

-カメラの液晶モニタが点灯し 、 USB 
ケーブルの接続先の選択画面が表示さ 
れます。 

マルチコネクタ 

[プリント]を選択し、©を押しま 
す。 

-[しばらくお待ちください]と表示され 
たあと、カメラとプリンタが接続され、 

カメラの液晶モニタにプリントモード 
選択画面が表示されます。プリントの設 
定はカメラの液晶モニタを見ながら操 
作します。 




[プリント]を選択し、©を押しま 
す。 

•プリント用紙設定画面が表示されます。 



プリント 


全コマプリント 
マルチプリント 
全コマインデックス 

終了♦回 選択♦国決定♦恒因 
















































ダイレクトプリント ( PictBridge ) 


5 


6 


サイズ、フチの設定は何も変更せず 
に、©を押します。 

-プリント用紙設定画面が表示されない 
ときは、手順6に進みます。 


@@を押してプリントする画像を選 
択し、©を押します。 

-プリント画面が表示されます。 


[プリント]を選択し、©を押しま 
す。 

-プリントが開始されます。 

-プリントが終了するとプリントモード 
選択画面が表示されます。 


サイズ 


フチ 


广旦標準設定| > 「旦標準設定 I 
中止♦囚 選択>10決定♦直因 





麵み ◎◎=© ◎⑩屋 


I プリント*随] 

因詳細予約♦因 J 


「プリント I 

「中止1 
戻る♦囚選択♦目決定♦直因 


参プリントを途中で中止するには 

プリンタへデータを転送中に©を押すと、プリ 
ント続行、または中止の選択画面が表示されま 
す。プリントを中止するには、[中止]を選択し、 
©を押します。 



データ転送中の画面 



プリントする 
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ダイレクトプリント ( PictBridge ) 


8プリントモード選択画面で、@を押 
します。 

. メッセージが表示されます。 


9カメラから USB ケーブルを抜きま 
す。 

-カメラの電源が切れます。 


? 0プリンタから USB ケーブルを抜き 
ます。 


H ご注意 


プリント 


全コマプリント 


マルチプリント 


全コマインデックス 


終了♦回 選択♦胃決定♦恒因 



USB モードが [ PC ] に設定されていると、手順4でプリントモード選択画面 
は表示されません。 USB ケーブルを抜いて、手順1からやり直してください。 



、プリントする 
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ダイレクトプリント (PictBridgeJ 


その他のプリントモードとプリント設定 


基本的なプリント方法 J ； (外に、さまざまなプリントモードがあります。また同一の 
プリントモードでも用紙サイズやフチの有無を設定することもできます。 
j ; rF の画面が表示されたら操作ガイドにしたがって操作してください。 

プリントモードを選ぶ 


プリント 


全コマプリント 


マルチプリント 


全コマインデックス 


予約プリント 


選択した画像をプリント 
します。 

内蔵メモリまたはカード 
の中の全画像をプリント 
します。 

1枚の用紙に同じ画像を 
複数レイアウトして、プ 
リントします。 

内蔵メモリまたはカード 
の中の全画像を一覧にして、インデックス形式でプリントし 
ます。 

プリント予約の内容にしたがってプリントします。あらかじ 
めプリント予約された画像が無いときは、選択できません。 
「プリント予約 （ DPOF )」( P .99) 



プリント用紙を設定する 


プリントする用紙サイズとフチの設定は、プリント用紙設定画面で設定します。 


用紙サイズ 


フチ 


有り個） 

無し （□) 
分割数 


サイズ 


フチ 


お使いのプリンタで使用でき 
る用紙サイズから選択できま 
す。 

フチの有無を選択できます。 

マルチプリントモードの場 
合、フチの選択はありません。 

用紙の周辺に余白をつけてプ 
リントします。 

用紙いっぱいにプリントします。 

マルチプリントモードの場合のみ選択できます。分割数はお使 
いのプリンタの種類によって異なります。 


〔旦標準設定]^旦標準設定| 


中止♦囚選択♦国 B ミ夫定♦直因 


H ご注意 

-プリント用紙設定画面が表示されない場合、用紙サイズとフチ、または分割 
数の設定は標準設定になります。 


プリントする 
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ダイレクトプリント (PictBridgeJ 


プリントする画像を選ぶ 


@@を押してプリントする画像を選択します。 
ズームボタンを押してインデックス表示して選 
択することもできます。 


プリント 表示している画像が 1 枚プリントさ 
れます。 

1枚予約 表示している画像をプリント予約し 
ます。予約マークが表示されます。 

詳細予約 表示している画像のプリント枚数やプ 
リントする情報を設定します。 


プリント枚数とプリントする情報を設定する 


プリント枚数 


日付 （©) 


ファイル名 （^ n ) 


プリント枚数を設定します。 
枚数は10枚まで設定できま 
す。 

[有り]を選択すると、画像に 
日付がプリントされます。 
[有り]を選択すると、画像に 
ファイル名がプリントされま 
す。 
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ダイレクトプリント ( PictBridge ) 


ードが表示されたときは 


ダイレクトプリント設定中およびプリント中にカメラの液晶モニタにエラーコー 
ドが表示されたときは、 J ； (下のように対応してください。 

巧処方法については、お使いのプリンタの取扱説明書もご覧ください。 


液晶モニタ表示 

原因 

こラしましよラ 

( SKx 

接続されていません 

カメラがプリンタに正しく 
接続されていません。 

カメラとプリンタを正しく 
接続し直してください。 

白 

用紙がありません 

用紙切れです。 

用紙をプリンタに補充して 
ください。 

感 

インクがありません 

インク切れです。 

インクをプリンタに補充し 
てくださし、。 

紙づまりです 

用紙が詰まっています。 

詰まった用紙を取り除いて 
ください。 

プリンタの設定が 
変更されました 

プリンタ側で用紙カセットを 
取り出すなどの操作をした。 

プリントの設定中には、プリン 
夕の操作はしないでください。 

回 

プリンタエラーです 

エラーが発生しました。 

カメラとプリンタの電源を 
切り、プリンタの状態を確認 
してから再度電源を入れ直 
してくださし、。 


?ヒント 

-その他の エラーコー ドが表示されたときは、 「エラーコー ド」 （ P .122) をご確 
認ください。 
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プリント予約 （ DPOF ) 


プリント予約とは 


プリント予約とは、カード内の画像にプリントする枚数や日付を印刷する指定を記 
憶させることです。 


プリント予約は、カードに記録された画像にのみ設定することができます。あ 
らかじめ画像が記録されているカードをカメラに入れてください。 

プリント予約をすると、 DPOF 対応のプリンタや DPOF 対応のプリントショップで 
簡単にプリントすることができます。 DPOF とは、デジタルカメラの自動プリント 
アウト情報を記録するための規格です。プリントショップや家庭でのプリントアウ 
卜で自動プリントが可能なように、プリントしたい画像や枚数などの指定をカード 
に記録します。 

プリント予約した画像は J ； rF の方法でプリントできます。 

DPOF 対応のプリントショップでプリントする 

予約されている内容に従ってプリントできます。 

DPOF 対応のプリンタでプリントする 

パソコンを使わずに、専用プリンタから直接プリントできます。詳しくはお 
使いのプリンタの取扱説明書をご覧ください。 PC カードアダプタが必要な場 
合もあります。 


DPOF を使用せずにプリントサービスを巧用される方へ 


内蔵メモリの画像をプリントショップでプリントすることはできません。力一 
ドにコピー してプリントショップへお持ちく ださい。 

「内蔵メモリの画像を力ードにコピーする（バックアップ)」 ( P .76) 


プリントショップなどのプリントサービスをご 
利用になる場合は、プリントする画像は必ず 
ファイル番号で指定してください。コマ番号で 
指定すると間違った画像がプリントされる場合 
があります。 

(例） 価 100-0005 

n - n 

フォルダの通し番号画像の通し番号 


ファイル番号 



フリントする 


99 






















プリント予約 ( DPOF ) 


?ヒント 

撮影時の画質モードとプリントの関係 

パソコンやプリンタの解像度には一般的に1インチあたりの点（ピクセル）の 
数が用いられ 、 dpi (dot per inch ) で示されます。同じ画像をプリントしても、 
プリント時の dpi の値を大きくすることでより鮮明に印刷することができます 
が、撮影された画像のピクセル数は変わらないため、実際に印刷されるサイ 
ズは小さくなります。その画像を拡大してプリントすることもできますが、画 
質は粗くなります。 

プリントすることを前提として撮影するときや、大きいサイズでプリントし 
たいときは、撮影時の画質モードをできるだけ高いものに設定することをお 
すすめします。「画質について」 （ P .27) 


H ご注意 

-他の DPOF 機器で設定された DPOF 予約内容をこのカメラで変更することは 
できません。予約した機器で変更してください。 

-他の機器で DPOF 予約されているファイルがある場合、このカメラで新たに 
DPOF 予約を行うと、 J ； (前に予約した内容は消去されます。 

-カードに空き容量が少ないと予約できない場合があります。[カード残量があ 
りません]と表示されます。 

- DPOF 予約で予約できる枚数は、1枚のカードにつき999枚までです。 

-[この画像は再生できません]と表示される画像でも、プリント予約を設定で 
きることがあります。その場合、1コマ再生だとプリント予約マーク（且）は 
表示されません。複数の画像を表示（インデックス表示）しているときは、且 
マークが表示され、プリント予約を確認できます。 

-プリンタまたはプリントショップにより、一部機能が制限されることがあり 
ます。 

-プリント予約は、カードに予約を記録するときに時間がかかることがありま 
す。 


プリントする 
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プリント予約 (DPOF) 


マ予約する 


プリント予約する画像を表示して [1 コマ予約]してみましょう。操作ガイドにし 
たがって設定します。 


@ 


トップメニュー ► [モードメニュー] ► [再生] ► [プリント予約] 

「メニューの使い方」 (P.16) 

• 咨マークのついた画像はプリント予約できません。 

-すでにプリント予約した画像がある場合は、その予約設定を残すか解除するかを 
選択する画面が表示されます。 

[1 コマ予約]を選択し、©から押 

° 予約モードを選択してください 

[ 1 コマ 予約 I 


2 


3 


操作ガイド 

プリント予約したいコマを選択し、 
© を押します。 


操作ガイド 

[1 枚チ約]を選択します。 

-プリント枚数が1枚に設定され、手順2 
の画面に戻ります。 

-この画面で J； (下の設定を行うことがで 
きます。 

詳細予約 プリント枚数、情報プリント 
を設定します。 

予約解除 表示されている画像のプリ 
ント予約を解除します。 


|_全コ7予約」 

戻る'*囚-蟲尺*註7夫定*担因 



予約終了 


「プリント予約を解除する」 （P.103) 
プリント予約を終了します。 
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[全コマ予約]を選択し、©を押します。 

[プリント枚数][情報プリント]か 
ら選択し、©を押します。 



全コマ予約画面 


プリント枚数、情報プリントの設定を行います。 
•プリント枚数を設定するには 


プリント枚数を設定し、©を押します。 
くを：枚数が増えます。 

の：枚数が減ります。 


全 コマ 予約 [ xD ] 


ヴリント枚数0枚ド 
愼報プリント1 


選択決定♦直因 


プリント予約 ( DPOF ) 


4チ約が終了したので、©を押します。 

• 1コマ予約メニュー画面が表示されます 

5 [予約終了]を選択します。 

- 力ー ドプリント予約画面に戻ります。@を何回か押すと再生画面に戻ります。 


をコマチ約する 


カードの中の全画像をプリント予約します。プリント枚数や撮影日時のプリントを 
設定することができます。 

@ 

トップメニュー►[モードメニュー] ► [再生] ► [プリント予約] 

「メニューの使い方」 (P.16) 


72 



3 
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プリント予約 ( DPOF ) 


•情報プリントを設定するには 

[無し][日付][時刻]を選択し、©を押します。 

無し 画像のみプリントされます。 

日付 プリント予約したすべての画像に撮影年月日がプリントされます。 
時刻 プリント予約したすべての画像に撮影時刻がプリントされます。 

4プリント枚数、情報プリントの設定 

後、©を押すと、プリント予約が設 
定されます。 

• 表示されている画像になマークが表示さ 
れます。 

-カードプリント予約画面に戻ります。@を 
何回か押すと再生画面に戻ります。 


プリントチ約を解除する 


カード内の画像のプリント予約を解除します。 

すべてのプリント予約を解除する方法と、選んだ画像のプリント予約だけを解除す 
る方法があります。 

参すべての予約の解除 

@ 

トップメニュー ► [モードメニュー] ► [再生] ► [プリント予約] 

「メニューの使い方」 (P.16) 

?[解除する]を選択し、©を押しま 
す。 

•プリント予約した画像がない場合は、こ 
の画面は表示されません。 

. @を押すと再生画面に戻ります。 



プリント予約 マーク 
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[解除しない]を選択し、©を押します。 

• プリント予約した画像がない場合は、この画面は表示されません。 

[1 コマ予約]を選択し、©を押します。 

プリント予約を解除したい画像を 
表巧し、©を押します。 

• 1コマ予約メニュー画面が表示されます。 


[予約解除]を選択します。 

• プリント予約が解除され、手順3の画面 
に戻ります。 

他にチ約解除する画面がない場合 
は、©を押します。続いて[予約 
終了]を選択します。 


辰-^ 

瞬面 0(^1 案 

IT 選択 

i iifl 


問© 


選択実行♦直因 (l 



カードプリント予約画面に戻ります。@を何回か押すと再生画面に戻りま 
す。 


プリント予約 ( DPOF ) 


参1コマ予約の解除 

@ 

トップメニュー►[モードメニュー] ► [再生] ► [プリント予約] 

「メニューの使い方」 ( P .16) 


7 23 


4 


5 
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パソコン接続 


撮影した画像をパソコンで利用してみま 
しょう。 

お好みの画像を選んでプリントするだけで 
はありません。アプリケーションソフトを 


使って取り込んだ画像を日付別、目的別など 


に整理する、画像を編集•加工する、さらに 
インターネットを利用し、メールに画像を添 


付して送るなど、カメラの楽しみがどんどん 


広がります。 

パソコンならではの画像の表示方まもあり 


ますね。スライドシヨーやカメラアルバ厶 
を作ったり、デスクトップの壁紙にして楽 
しんだりできます。 


画像を取り込む 


みんなで楽しむ 



























































操作の流れ 


カメラをパソコンに USB ケーブルで接続して、カメラの内蔵メモリまたは力ードに 
保存されている画像を付属の OLYMPUS Master を使ってパソコンじ取り込みます。 

下のものを準備して操作をはじめてください。-, 



OLYMPUS Master CD-ROM USB ケーブル USB ポートを装備したパソコン 



豚 P .108 
豚 P .112 
豚 P .113 
豚 P .115 
豚 P .116 


?ヒント 

バソコンに取り込んだ画像をま用するには 

^グラフィックソフトを使用して画像を処理する場合は、必ずパソコンに取 
り込んでから行ってください。ソフトウェアによってはファイル（画像） 
がカメラの内蔵メモリまたは力ードの中にある状態で画像処理（画像の回 
転など）を行うと、ファイルが壊れる可能性があります。 

USB 接続でカメラのデータを取り込めないとき 

^ xD - ピクチャーカードは、 PC 力ードアダプタ（別売）をお使いいただくと 
画像を取り込める場合もあります。詳しくは裏表紙に記載の「ホームペー 
ジによる情報提供について」をご参照ください。 

H ご注意 

-カメラをパソコンに接続して使用するときは、 AC アダプタ（別売）のご使用をお 
すすめします。電池をご使用の場合は残量をご確認ください。パソコンとの接続中 
(通信中）は、自動的に電源が切れません。電池の残量がなくなると、カメラは途 
中で動作を停止します。カメラが動作を停止すると、パソコンが誤動作したり、パ 
ソコンとカメラの通信中の場合は画像データ（ファイル）を壊すことがあります。 
-誤動作の原因になりますので、パソコンとの接続中はカメラの電源を切らな 
いでくださし、。 

• USB ハブを経由してカメラを接続すると、ハブとパソコン間の相性によって 
動作が不安定になることがあります。この場合は、ハブを使用しないでパソ 
コンとカメフを直接接続してくたさい。 
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付属の OLYMPUS Master を使 


画像の編集.管理を行うために付属の CD - ROM から OLYMPUS Master を 
インストールしましよう。 


OLYMPUS Master とは 


OLYMPUS Master はデジタルカメラで撮影した画像をパソコンで楽しむためのア 
プリケーシヨンソフトウエアです。パソコンにインス I ルすると、 J ； (下のような 
ことができます。 


画像を整理-管理する 

カレンダーお式で表示して画像を管理し 
_ ます。撮影日時やキーワードから、目的の 

カメラやメテイアかわ画像を取り込む 画像をすばやくみつけることができます。 


画像を見る*ムービーを見る 

スライド シヨーを 楽しんだり、サウン 
ドを 再生することもできます。 


画像を編集する 

画像の回転や反転、トリミング、サイ 
ズ変更などの編集ができます。 



フイルタ機能、補正機能で画像を補正する 


プリンタを使ってプリントする 

インデックスプリントやカレンダー、ポ 
ストカードなど多彩なプリントが楽し 
めます。 


パノラマ写真を作る 

パノラマモードで撮った画像を使って 
パノラマ写真を作成します。 



ン 

接 

続 


上記 J ； (外の機能や操作方法については 、 OLYMPUS Master の「ヘルプ」および取 
扱説明書をご覧ください。 
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付属の OLYMPUS Ma ががを使う 


OLYMPUS Master をインス I ルする 


お使いのパソコンの 0 S をご確認の上、インス I ルしてください。 

新しい 0 S への対応についてはオリンパスホームぺージ ( http :// www . olympus . co . jp ) 
でご確認ください。 

•動作環境にっぃて 

Windows 


os 

CPU 

RAM 


ハードディスク容量 

コネクタ 

モニタ 


Windows 98 SE / Me / 2000 Professional/XP 
Pentium III SOOMHzJ ； (上 
128 MBJ ； (上 （256 MBJ ； (上を推奨） 
300 MBJ ； (上 
USB ポート 

1024 X 768ドット J ； (上、65,5：36色 J ； (上 


H ご注意 



ン 

接 

続 


• OS がプレインス I -ールされているパソコンのみ、動作巧象となります。 

• Windows 2000 Professional / XP でインス! -- ルする場合は、管理者権限を所 
有する ユーザーで ログオンしてください。 

• QuickTime 6 J ^ 上 、 Internet Explorer がインストールされている必要があります。 

• Windows XP は 、 Windows XP Professional/Home Edition に巧応しています。 

• Windows 2000は 、 Windows 2000 Professional にのみ対応しています。 

• Windows 98 SE をお使いの場合、 USB ドライバが自動的にインス I -- ルされま 
す。 

Macintosh 


os MacOSX 10.2 J ； (降 

CPU Power PC G 3 SOOMHzJ ； (上 

RAM 128 MBJ ； l 上 （256 MBJ ； (上を推奨） 

ハードディスク容量 300 MBJ ； l 上 

コネクタ USB ポート 

モニタ 1024 X 768ドット J ； (上、32,000色 J ； (上 
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付属の01 yM 戶 US Master を使う 


H ご注意 

• USB ポートが標準装備されていない Macintosh では、パソコンとカメラを USB 
接続した場合の動作を保証いたしません。 

• QuickTime 6 J ； (上、 Safari 1 .0 J ； (上がインス! -- ルされている必要があります。 
-次の操作を行う時は、必ずメディアを取り出す手順（ゴミ箱にドラッグ&ド 

ロップ）を先に行ってください。この手順を行わずに操作すると、パソコン 
動作が不安定になり、再起動が必要となる場合があります。 

-カメラとパソコンの接続ケーブルを抜く 
-カメラの電源を切る 
-カメラのカードカバーを開ける 
-カメラの電池カバーを開ける 


Windows の場合 

? CD-ROM ドライブに CD-ROM を 

入れます。 

• OLYMPUS Master セットアップ画面が 
表示されます。 

-表示されない場合は、「マイコンピュー 
夕」 アイコンをダブルクリックし、 CD - 
ROM アイコンをクリックしてくださし、。 

左 「OLYMPUS Master 」 ボタンを 

クリックします。 

• QuickTime インストール用の画面が表 
示されます。 

• QuickTime は OLYMPUS Master を動作さ 
せるために必要です。すでに QuickTime 
6 J ； Lb がインストールされている場合は 
表示されません。手順4に進んでくださ 
い。 
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付属の OLYMPUS Master を使う 


3 


4 


5 


「次へ」ボタンをクリックし、画面 
のメッ七ージにおって操作を行い 
ます。 

-途中、使用許諾契約の画面が表示され 
たら、契約文をお読みのうえで「同意 
します」ボタンをクリックします。 

• OLYMPUS Master インス I ル用の画 
面が表示されます。 





じかりがリがすな、 QuickTime 6.4 か f ンストールそ ilte けす。 


画面のメッ七ージにしたがって操 
作を行います。 

-途中、使用許諾契約の画面が表示され 
たら、契約文をお読みのうえで「はい」 
ボタンをクリックします。 




. 途中、ユーザ情報入力画面が表示され 
たら、「名前 」 「OLYMPUS Master シリ 
アル番号」を入力し、お住まいの国を 
選択して「次へ」ボタンをクリックし 
ます。シリアル番号は CD - ROM のパッ 
ケージに貼ってあるシールをご覧くだ 
さし、。 

-途中、 DirectX の使用許諾画面が表示されたら、契約文をお読みのうえで「は 
し、」ボタンをクリックします。 

- Adobe Reader をインス I -- ルするかどうか確認する画面が表示されます。 
Adobe Reader は OLYMPUS Master の取扱説明書を見るために必要です。 
すでに Adobe Reader がインス I -- ルされている場合は表示されません。 



Adobe Reader をインストールす 
る場合は roKj ボタンをクリック 
します。 



-インス!ルしない場合は「キャンセル」ボタンをクリックします。 

• Adobe Reader インストール用の画面が表示されます。画面のメッセージ 
に沿つて操作を行つてください。 

-続いて、蔵衛門体験版のインス!-ールを行うかどうか確認する画面が表示 
されます。蔵衛門体験版をインス!''ールする場合は「はい」ボタンをク 
リックします。 





付属の01 yM 戶 US Master を使う 


6画面のメッ七ージにしたがつて操 
作を行います。 

• インストール完了画面が表示された 
ら、「完了」ボタンをクリックします。 


7再起動を巧める画面が表示されたら、「今すぐコンピュータを再 
起動する」を選択して 「 OK 」 ボタンをクリックします。 

. パソコンが再起動します。 

- CD - ROM は、 CD - ROM ドライブから取り出して保管してください。 


Macintosh の場合 

7 CD-ROM ドライブに CD-ROM を 

入れます。 

• CD - ROM のウィンドウが表示されます。 

-表示されない場合は、デスクトップの 

CD - ROM アイコンをダブルクリックし 
ます。 

2 「インス!ラ」アイコンをダブルク 
リックします。 

• OLYMPUS Master のインス! -- ラが起動 
します。 

• 画面のメッセージに沿って操作を行って 
ください。 

-途中、使用許諾契約の画面が表示された 

ら、契約文をお読みのうえで「続ける」ボタン、「同意します」ボタンを 
クリックします。 

-インス!-ール完了画面が表示されます。 

3 「終了」ボタンをクリックします。 

• 最初の画面に戻ります。 

4 「再起動」ボタンをクリックします。 

• パソコンが再起動します。 

- CD - ROM は、 CD - ROM ドライブから取り出して保管してください。 
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ンに接続する 


付属の USB ケーブルで、カメラをパソコンに接続します。 


1 カメラの電源が入っていないこと 
を確認します。 

. 液晶モニタが消'灯している。 

• レンズが出ていない。 



2パソコンの USB ポートに、カメラに付属の USB ケーブルを差し 
込みます。 

• USB ポートの位置はお使いのパソコンの取扱説明書でご確認ください。 

J 付属の USB ケー ブルをカメラのマ コネクタヵバ_ 

ルチコネクタに差し込みます。 

-自動的にカメラの電源が入ります。 

-カメラの液晶モニタが点灯し 、 USB 
ケーブルの接続先の選択画面が表示さ 
れます。 

マルチコネクタ 

与 [ PC ] を選択し、©を押します。 

5パソコンがカメラを新しい機器と 
して認識します。 

• Windows 98 SE / Me / 2000の場合 
はじめてカメラとパソコンを接続した 

つ ときは、パソコンがカメラを認識する動 

ン 作を自動的に行います。設定終了のメッ 

接 セージが表示されたら、 「 OK 」 ボタンを 

続 クリックしてメッセージを終了してください。カメラは「リ厶ーバブル 

ディスク」として認識されます。 





112 






























OLYMPUS Master を起動する 


• Windows XP の場合 

パソコンに接続すると、画像ファイルの操作を選択する画面が表示されま 
す 。 OLYMPUS Master で画像を取り込みますので、「キャンセル」ボタン 
をクリックします。 

• MacOSX の場合 

画像ファイルは通常 iPhoto というアプリケーシヨンで管理されます。はじめ 
てカメラを接続すると iPhoto が起動しますので、 iPhoto を終了させ OLYMPUS 
Master を起動してください。 


H ご注意 

-パソコンに接続中は、カメラとしての機能は一切動作しません。 


OLYMPUS Master を起動する 


Windows の場合 

? デスクトップの 「OLYMPUS Master 」 アイコン輪をダブル 
クリックします。 

. メインメニューが表示されます。 

-最初の起動時、メインメニューの前にユーザ登録画面が表示されます。画 
面の案内にしたがって必要な情報を入力してください。 


Macintosh の場合 

7 「OLYMPUS Master 」 フオルダ内の 「OLYMPUS Master 」 

アイコン链1をダブルクリックします。 


メインメニューが表示されます。 

最初の起動時、メインメニューの前に 
ユーザ情報入力画面が表示されますの 
で、「名前 」 「OLYMPUS Master シリア 
ル番号」を入力し、お住まいの国を選 
択してください。 

ユーザ情報入力画面に続いて、ユー 
ザー登録画面が表示されます。画面の 
案内にしたがって必要な情報を入力してくださし、。 


し、おをまいめ5モ916して<だまい. 




5LYMPUS Master シリアル番号； 

I~ 1-1 ~ 1 - r 


シリアル番号は g 字のみです， 












OLYMPUS Mas お r を起動する 


• OLYMPUS Master のメインメニュ ー 



の「画像を取り込む」ボタン 

画像をカメラまたはメディアから取り込みます。 

②「画像を見る」ボタン 

ブラウズウィンドウが表示されます。 

⑤「プリント」ボタン 

プリントメニューが表示されます。 

④ 「楽しむ」ボタン 

楽しむメニューが表示されます。 

⑤ 「バックアップ」ボタン 
画像をバックアップします。 

⑥ 「アップグレード」ボタン 

OLYMPUS Master Plus へアップグレードできるウィンドウが表示されます。 


# OLYMPUS Master を終了するには 

? メインメニユーで「閉じる」ボタン X をクリックします。 

• OLYMPUS Master が終了 します。 


み 
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力^ラの画像をパソコンで表示する 

おり込んで保存する 


カメラの画像をパソコンに保存します。 

7 OLYMPUS Master メインメニューで「画像を取り込む」ボタ 
ン逊をクリックします。 

-取り込み元選択メニューが表示されます。 

2 「カメラから」ボタンをクリッ 
クします。 

-取り込み元ウィンドウが表示されま 
す。カメラ内のすべての画像が一覧表 
示されます。 


3 画像ファイルを選択し、「取り込 

み」ボタンをクリックします。 

-取り込み完了のメッセージが表示され 
ます。 


4 「今すぐ画像を見る」ボタンをク 

リックします。 

-ブラウズウィンドウに取り込んだ画像 
が表示されます。 

• ブラウズウィンドウの「メニュー」を 
クリックすると、メインメニューに戻 
ります。 

H ご注意 



画像の取り込み中はカメラのファインダ横のオレンジランプが点滅します。 
点滅している間は絶対に J ； (下のことをしないでください。 

-カメラのカードカバーを開ける 
• カメラの電池カバーを開ける 
- AC アダプタを抜き差しする 


























カメラの画像をパソコンで表示する 


•カメラを取り外すには 


カメラの画像をパソコンに取り込んだら、カメラを取り外すことができます。 


? ファインダ横のオレンジランプが 
消'えていることを確認します。 



2 USB ヶーブルを抜く準備をします。 

Windows d 8 SE の場合 

1「マイコンピュータ」アイコンをダブル 
クリックして、「リムーバブルディスク」 
アイコンを右クリックし、メニューを表 
示させます。 

2 メニューの「取り出し」をクリックし 
ます。 


Windows Me / 2000 / XP の場合 

1システムトレイに表示されている 
「ハードウエアの取り外し」アイコン 
ををクリックします。 

2表示されたメッセージをクリックします。 
3「デバイスは安全に取り外すことがで 
きます」というメッセージが表示され 
たら、 「 OK 」 ボタンをクリックします。 


巧く (の 
エウスブ□ーラ松 
なまの… 

ディスウの北一が… 
其ち妇)… 

フォ-マット(凶)… 

目占り巧け化） 

ショー伽卜の巧巧を) 
ブ□バティ(西 



Macintosh の場合 

1デスクトップの「名称未設定」（または 
「 NO _ NAME 」） アイコンをドラッグす 
ると「ゴミ箱」アイコンが「取り出し」 
アイコンに変わりますので、そのまま 
「取り出し」アイコンの上にドロップし 
てくださし、。 







































静止画/ム~ビ~を見る 


3 カメラから USB ケーブルを抜きま 
す。 


H ご注意 



• Windows Me に000 / XP の場合：「ハードウェアの取り外し」をクリックした際、 
「カメラを停止できません」という警告画面が表示される場合があります。そ 
の場合は、カメラの画像データを読み込み中でないこと、またカメラの画像 
ファイルを開いていたアプリケーションが起動していないことを確認してく 
ださい。確認後、「ハードウェアの取り外し」の操作を再度行い、その後ケー 
ブルを外してください。 


静止画/ムービーを見る 


2 


OLYMPUS Master メインメニューで「画像を見る」ボタン留 
をクリックします。 

-ブラウズウィンドウが表示されます。 


見たい静止画のサムネイルをダブ 
ルクリックします。 

サムネイル- 
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-ビューモードに切り換わり、画像が拡 
大されます。 

• ブラウズウィンドウの「メニュー」を 
クリックすると、メインメニューに戻 
ります。 



































プリントする 


•ム^ビーを見るには 


? ブラウズウィンドウで見たいムービーのサムネイルをダブルク 

リックします。 

• ビューモードに切り換わり、ムービーの1 コマ 目が表示されます。 

ム ムービー表示部下側の再生ボタン〔のをクリックするとムー 
ビーが再生されます。 

コントロー ラ各部の名称とはたらきは J ; (下のとおりです。 

の ' ■ - - - 00了孤 V ! 115 1 ' 牛' I . 下'す|:了:| 

1 2 3 4 5 6 7 8 



項目 

詳細 

1 

再生スライダー 

スライダーを移動して、任意のフレームを指定できます。 

2 

時間表 W 

再生中の経過時間が表示されます。 

3 

再生(一時停止)ボタン 

ムービーを再生します。再生中は一時停止ボタンになります。 

4 

1フレー厶戻るボタン 

1つ前のフレームを表示します。 

5 

1フレーム進むボタン 

次のフレームを表示します。 

6 

停止ボタン 

再生を停止し、先頭のフレームに戻ります。 

7 

繰り返しボタン 

ムービーが繰り返し再生されます。 

8 

ボリユームボタン 

ボリューム調整スライダーが表示されます。 


プリントする 


フォト、インデックス、ポストカード、カレンダーなどのプリントメ 
ニューがあります。ここではフォトプリントを例に説明します。 

7 OLYMPUS Master メインメニューで「プリント」ボタン貴 
をクリックします。 

. プリントメニューが表示されます。 





















プリントする 


2 「フォト」ボタン图をクリックし 
ます。 

-フォトプリントウィンドウが表示され 
ます。 


3フォトプリントウインドウの「プ 
リンタ設定」ボタンをクリックし 
ます。 

-プリンタ設定画面が表示されますの 
で、必要に応じてプリンタの設定を行 
います。 


4プリントするレイアウトやサイズ 

などを選択します。 

-日付または日時を入れてプリントした 
いときは、「撮影日印刷」にチェックを 
つけて「日付」または「日時」を選択 
します。 


5プリントしたい画像のサムネイル 
を選択し、「追加」ボタンをクリッ 
クします。 

-選択した画像がレイアウト上にプレ 
ビュー表示されます。 


6プリントする部数を設定します。 
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OLYMPUS Master を使用せずに / V ノコンに画像を取り込んで保存する 


7 「プリント」ボタンをクリックします。 

-プリントが開始されます。 

• フオトプリントウィンドウの「メニュー」をクリックすると、メインメ 
ニューに戻ります。 


OLYMPUS Master を使用せずにパソコ 
ンに画像を巧り込んで保存する 


このカメラは US 巳ストレージクラスに対応しています。 OLYMPUS 
Master を使用せずに付属の USB ケーブルでカメラとパソコンを接続し、 
画像を取り込んで保存することもできます。接続できるパソコンの環境 
は];!下のとおりです。 


Windows : Windows 98SE/Me/ 2000 Professional/XP 


Macintosh : Mac OS 9.0-9.2/X 
H ご注意 

• Windows 98 SE をお使いの場合は、 USB ドライバのインス! -- ルが必要です。力 
メラとパソコンを USB ケーブルで接続する前に、付属の OLYMPUS Master CD - 
ROM の、 J ； (下のフオルダのファイルをダブルクリックしてください。 

(お使いのパソコンのドライブ名）： ¥ USB ¥ INSTALL.EXE 
- USB 端子を装備していても、 J ； (下の環境では正常な動作は保証いたしません。 

• Windows 95/98 /NT 4.0 

• Windows 95/98からアップグレードした Windows 98 SE 

• Mac OS 8.6 J ； (前（ただし、工場出荷時に USB 端子 、 USB MASS Storage 
Support 1.3.5 を装備した Mac OS 8.6 は動作確認がされています。） 

-拡張力ードなどで USB 端子を増設したパソコン 

• 工場出荷時に OS がインス I ルされていないパソコンおよび自作パソコン 







付録 


オリンパスからのお知らせです。 

• カメラを操作中エラーメッセージが表示 
されたとき 

-パワースイッチを押しても電源が入らず 
途方にくれたとき 

-大事なカメラの保管方法が知りたいとき 
• 取扱説明書で使われている用語の意ホを 
なりたいときなどなど。そんなときぜひご 
一読ください。 
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困ったとまは 



—ド 


液晶モニタ表示 

原因 

t — ラしましよラ 

の 

このカードは 
使用できません 

カードに問題がありま 
す。 

この力ードは使用できません。新し 
いカードを入れてください。 

の 

書き込み禁止に 
なっています 

カードが書き込み禁止 
になっています。 

パソコンを使って読み取り専用の 
設定がされています。再度パソコン 
を使って設定を解除してください。 

巧 

撮影可能枚数が 

0です 

内蔵メモリの撮影可能 
枚数が0のため、撮影で 
きません。 

力ードを使用してバックアップす 
るか、不要な画像を消してくださ 
し、。大切な画像は消'す前にパソコン 
に取り込んでください。 

の 

撮影可能枚数が 

0です 

カードの撮影可能枚数、 
または時間が0のため、 
撮影できません。 

カードを交換するか、不要な画像を消' 
してください。大切な画像は消'す前に 
パソコンに取り込んでください。 

巧 

内蔵メモリに 
残量がありません 

内蔵メモリに空き容量 
がなく、新たな記録をす 
ることができません。 

カードを入れるか、不要な画像を消' 
してください。大切な画像は消'す前 
にパソコンに取り込んでください。 

の 

カード残量が 
ありません 

カードに空き容量がな 
く、プリント予約やファ 
ンクシヨン撮影、内蔵メ 
モリのバックアップな 
ど新たな記録をするこ 
とができません。 

カードを交換するか、不要な画像を 
消'してください。大切な画像は消'す 
前にパソコンに取り込んでくださ 
し、。 

f 1 

1 1 

画像が記録され 
ていません 

内蔵メモリまたはカー 
ドに記録画像がないた 
め画像が再生できませ 
ん y 。 

内蔵メモリまたはカードに画像が 
記録されていません。 

撮影してから再生してください。 

田 

この画像は 
再生できません 

選択した画像に問題が 
あり、再生できません。 

パソコンの画像ソフトなどで再生 
してください。それでも再生できな 
い場合は、画像ファイルの一部が壊 
れています。 

同国 

カードカバーが 
開いています 

力ー ドカバーが開いて 
います。 

カードカバーを閉めてください。 

© 

日時を設定して 
ください 

はじめてカメラを使用す 
るときや長時間電池を抜 
いていたときには、日時が 
ネ刀期設定に戻っています。 

日時を設定してください。 
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困ったときは 


液晶モニタ表示 

原因 

C — ラしましよラ 

口 

電池残量が 
ありません 

電池残量が完全になく 
なりました。 

新しい電池を入れてください。また 
は電池を充電してください。 


I 脚 ォフ I 

I 力-ドフォ-マット1 

選が♦同 ホ定 


力ードがこのカメラで 
使用できません。または 
力ードがフ オー マット 
されていません。 

•別のカードに交換するか、カード 
をフォーマットしてくださし、。 

-[電源オフ]を選択し、©を押して 
新しいカードを入れてください。 

-[力ードフォーマット]を選択し、 
©を押してフォーマットを実行し 
ます。フォーマットすると、力ード 
内のデータはすべて消'去されます。 
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困ったときは 


ング 


•準備操作 



原因 

こラしましよラ 

参照 

ページ 

カメラが動かない/ボタンを押しても動作しない I 

電源が切れている 

パワースイッチを押して、電源を入れてくだ 
さい。 

— 

電池の向きが正しくない 

電池を正しく入れなおしてください。 

- 

電池残量が少なくなった 

新しい電池を入れてください。または電池を 
充電してください。 

— 

寒さで電池の性能が一 

電池をポケットに入れるなどして温めてか 

— 

時的にな下した 

らご使用ください。 


カメラがスリープモー 
ド (待機状態）になって 
いる 

シャッターボタンや©を押してください。 


パソコンに接続している 

パソコンと接続中、カメラは動作しません。 

- 


•撮彩 


原因 

こラしましよラ 

参照 

ページ 

シャッターボタンを押しても撮影ができない 

電池残量が少なくなった 

新しい電池を入れてください。または電池を 
充電してください。 

— 

再生モードになっている 

@を押して撮影モードに切り換えてくださ 
い。 

P .11 

フラッシュの充電が完 
了していない 

一度シャッターボタンから指をはなし、オレ 
ンジランプとみ（フラッシュ充電）マークの 
点滅が終わつてから撮影してください。 

P .42 

電源が入っていない 

パワースイッチを押してください。 

P .9 

内蔵メモリまたはカー 
ドの容量がいっぱいに 
なった 

不要な画像を消すか、新しいカードを入れて 
ください。大切な画像は消'す前にパソコンに 
取り込んでください。 

P .77 

撮影中や内蔵メモリまた 
は力ードの書き込み中に 
電池がなくなった（液晶 
モニタが消'灯した。） 

新しい電池を入れてください。または電池を 
充電してください。（オレンジランプが点滅 
中は、消灯するまでお待ちください。） 


液晶モニタのメモリゲー 
ジがすべて点灯している 

メモリゲージの一番上が消灯するまで、お待 
ちください。 

— 

カードに問題がある 

「エラーコード」でご確認ください。 

P .122 
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困ったときは 


原因 

こラしましよラ 

参照 

ページ 

液晶モニタが点灯しない I 

モニタオフに設定され 
ている 

撮影モードで©ボタンを押してトップメ 
ニューを表示し、◎ボタンを押して[モニ 
タオン]に切り換えてください。 

P .24 

ファインダ、または液晶モニタが見にくい I 

カメラ内が結露*してい 
る 

電源を切ってしばらくおき、カメラ全体が環 
境温度になじんで乾燥するのを待ってから 
お使いください。 


液晶モニタの明るさの 
設定が適切でない 

[モニタ調整]で液晶モニタの明るさを調整 
してくださし、。 

P .89 

太陽光の下である 

太陽の光を手などでさえぎるか、ファインダ 
を使って撮影してください。 

— 

撮影時に液晶モニタの 
画面に縦スジが入る 

晴天下のような明るい被写体にカメラを向 
けると、画面に縦スジが入ることがありま 
す。故障ではありません。 


画像ファイルに記録される日付が正しくない I 

日時が設定されていない 

日時を設定してください。お買い上げ時には 
日時の設定はされていません。 

P .90 

電池を抜いて放置して 
いた 

電池を抜いた状態で約3日放置すると、日時 
設定が解除されます。もう一度、日時を設定 
してくださし、。 

P .90 

設定した機能が電源を切ると元に戻ってしまう I 

[設定保持]が[しない] 
に設定されている 

[設定保持]を[する]に設定してください。 

P .81 

ピントが合わない I 

被写体との距離が近す 
ぎる 

被写体との距離をはなして撮影してくださ 
し、。ズームがもっとも広角のときに 20 cm よ 
りも近づいて撮影するときは、 スーパーマ ク 
ロ モードに設定してください。 

P .41 

AF が苦手な被写体であ 
る 

フォーカスロックを使ってピントを合わせ 
てくださし、。 

P .25 

カメラ内が結露 t した 

電源を切ってしばらくおき、カメラ全体が環 
境温度になじんで乾燥するのを待ってから 
お使いください。 
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困ったときは 


原因 

こラしましよラ 

参照 

ページ 

液晶モニタが消'灯した 1 

カメラがスリープモー 
ド (待機状態）になって 
いる 

シャッターボタンや©を押してください。 


液晶モニタを消'灯して 
電源を切った 

[設定保持]が[する]に設定されていると、 
電源を切る前の状態が記憶されています。液 
晶モニタを点灯させてから電源を切ってく 
ださい。 

P.81 

フラッシュが発光しない 1 

明る!/ ''被写体である 

フラッシュを強制的に発光させたし^場合は、 
フラッシュモードを[強制発光]に設定して 
ください。 

P.42 

連写が設定されている 

連写ではフラッシュはご使用になれません。 
[連写]を[オフ]に設定してください。 

P.52 

ムービー撮影をしている 

ムービーモードではフラッシュはご使用に 
なれません。咨 J； (外の撮影モードにしてく 
ださい。 

P.50 

スーパーマクロ撮影を 
している 

スーパーマクロ撮影ではフラッシュはご使 
用になれません。[マクロ]を[オフ]また 
は [A マクロ]に設定してください。 

P.41 

パノラマ撮影をしている 

パノラマではフラッシュはご使用になれま 
せん。パノラマ撮影を解除してください。 

P.55 

電池の消'耗が早い 1 

寒い中で使用している 

お温下では電池の性能がな下します。カメラ 
を防寒具や衣類の内側に入れるなどして保 
温しながら使用してください。 


電池残量が正しく表示 
されていなし、 

カメラの消費電力が大きく変化する際、電池 
残量の警告表示なしで電源が切れる場合が 
あります。新しい電池を入れてください。ま 
たは電池を充電してください。 


ファインダ横の緑ランプとオレンジランプが同時に点滅している 1 

電池の残量がない 

新しい電池を入れてください。または電池を 
充電してください。 

— 


* 結露：外気が寒いときに空気中にある水蒸気が急速に;令やされて水滴になること。 
カメラが;令えた状態で急に暖かい部屋などに入れた場合に発生します。 







困ったときは 


•画像の巧生 


原因 

こラしましよラ 

参照 
ぺーン 

内蔵メモリの画像が再生できない 

カードが入っている 

力ードが入っているときは、力ード内の画像 
しか再生できません。カードをほいてくださ 
し、。 

P .30, 

33 

撮影した画像のピントが合っていない I 

AF が苦手な被写体を撮 
影した 

フォーカスロックを使ってピントを合わせ 
てくださし、。 

P .25 

シャッターボタンを押 
すときにカメラが動い 
てしまった（手ぶれ） 

カメラを正しく構え、シャッターボタンを静 
かに押して撮影してください。 

また、シャッター速度が遅くなると手ぶれが 
おきやすくなります。夜景撮影や暗い状況で 
フラッシュを[発光禁止]にして撮影すると 
きは云脚をご使用になる力\カメラをしっか 
り構えて撮影してください。 

P .23 

レンズが巧れていた 

レンズのちれをキ式きとってください。レンズ 
ブロワー(巿販）でレンズのほこりを吹き 
仏って、レンズクリーニングペーパー(市 
販）でやさしくないてください。レンズを巧 
れたままにしておくと、かびが生えることが 
あります。 

P .131 

撮影した画像が巧るすぎる I 

フラッシュの設定が[強 
制発光]になっていた 

[強制発光] J ； (外のフラッシュモードに設定 
してくださし、。 

P .42 

中央部に暗いものがある 

中央部に暗いものがあると周辺部が明るく 
写ります。露出補正をマイナス （一) 側に設 
定してください。 

P .44 

に0感度が高感度設定に 
なっている 

[に0感度]を[オート]または [50] など 
のな感度に設定してください。 

P .47 

M モードで小さい絞り 
値になっている 

絞り値を大きくしてください。または 、 P 
モードに設定してください。 

P .46 

M モードで遅いシャッ 
ター速度に設定されて 
いる 

シャッター速度を速くしてください。また 
は、 P モードに設定してください。 

P .46 

撮影した画像が暗い I 

フラッシュを指で覆つ 
てしまつた 

カメラを正しく構え、フラッシュを覆わない 
ように気をつけてください。 

P .23 
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困ったときは 


原因 

こラしましよラ 

参照 

ページ 

撮りたいものがフラツ 
シュ撮影範囲より遠 
かった 

フラッシュ撮影範囲内で撮影してください。 

P .42 

逆光状態で小さい被写 
体を撮影した 

フラッシュモードを[強制発光]に設定する 
力、、閒り光]を[スポット]に設定して撮影 
してくださし、。 

P .42, 46 

連写モードで撮影した 

連写中はシャッター速度の最長時間が短く 
なるので、暗い場所では通常よりも暗く写る 
おそれがあります。[連写]を[オフ]に設 
定してください。 

P .52 

中央部に巧るいものが 
ある 

中央部に明るいものがあると全体が暗く写 
ります。露出補正をプラス （+) 側に設定し 
てくださし、。 

P .44 

M モードで大きい絞り 
値になっている 

絞り値を小さくしてください。または 、 P 
モードに設定してください。 

P .46 

M モードで速いシャツ 
ター速度に設定されて 
いる 

シャッター速度を遅くしてください。また 
は、 P モードに設定してください。 

P .46 

雪景色などの明るい被写 
体を撮ると実際より暗く 
見える画像が撮れます 

露出補正をプラス （+) 側に補正します。 

P .44 

室内で撮影した画像の色がおかしい 1 

照明の色が影響した 

照明に合わせてホワイトバランスを設定し 
てくださし、。 

P .48 

撮影する構図の中に白 
の基準になるものがな 
かった 

白いものを入れて撮影するか、フラッシュ 
モードを[強制発光]に設定して撮影してく 
ださい。 

P .42 

ホワイトバランスの設 
定を間違えた 

照明に合わせて、もう一度ホワイトバランス 
を設定し直してください。 

P .48 

画像の一部が暗い 1 

レンズに指やストラッ 
プがかかってしまった 

カメラを正しく構え、レンズに指やストラツ 
プがかからないように気をつけてください。 

P .23 

液晶モニタ上で再生できない 1 

電源が入っていない 

@を押して再生モードで電源を入れてくだ 
さい。 

P .10 

撮影モードになっている 

@を押して再生モードに切り換えてくださ 
い。 

P .10, 

11 







困ったときは 


原因 

こラしましよラ 

参照 

ページ 

内蔵メモリまたはカー 

液晶モニタに[画像が記録されていません] 

— 

ドに画像が記録されて 

と表示されます。撮影してから再生してくだ 


いない 

さい。 


カードに問題がある 

「エラーコード」でご確認ください。 

P.122 

テレビに接続している 

AV ケーブルを接続しているときは液晶モニ 
夕は点灯しません。 

P.72 

1 コマ消'去-全コマ消'去ができない 

画像がプロテクトされ 
ている 

画像のプロテクトを解除してください。 

P.75 

カメラとテレビを接続してもテレビに映像がでない I 

カメラの映像出力信号 

使用する地域の映像信号にビデオ出力の設 

P.73 

が間違っている 

定を合わせてください。 


テレビの映像信号の設 

テレビをビデオ（映像）入カモードにしてく 

P.72 

定が間違っている 

ださい。 


液晶モニタが見にくい I 

液晶モニタの明るさの 

[モニタ調整]で液晶モニタの明るさを調節 

P.89 

設定が適切でない 

してくださし、。 


太陽光の下である 

太陽の光を手などでさえぎってください。 

- 


参パソコンやプリンタとの接続 


原因 

こラしましよラ 

参照 

ページ 

プリンタと接続できない I 

USB ケーブルでプリン 
夕に接続したあと、液晶 
モニタで [PC] を選択し 
た 

USB ケーブルを抜いて最初の手順からやり 
直してください。 

P.93 

プリンタが Pic 旧 ridge に 
対応していない 

ご使用のプリンタの取扱説明書をご確認く 
ださい。または、プリンタメーカーにお尋ね 
ください。 


パソコンでカメラが認識されない 

パソコンがカメラの認 
識に失敗した 

カメラから USB ケーブルを抜いて、もう一度 
接続し直してください。 

P.93 

USB ドライバがインス 

I -ールできていない 

OLYMPUS Master をインストールしてくだ 
さい。 

P.108 
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アフターサー 


参保証書はお買い上げの販売店からお渡しいたしますので「販売店名•お買い上げ 
日」等の記入されたものをお受け取りください。もし記入もれがあった場合は、 
ただちにお買い上げの販売店へお申し出くださし、また保証内容をよくお読みの 
上、大切に保管してください。 

参本製品のアフターサービスに関するお問い合わせや、万一故障の場合はお買い上 
げの販売店、当社修理センター、またはサービスステーションにご相談くださ 
し、取扱説明書にしたがったお取扱いにより、本製品が万一故障した場合は、お 
買い上げ日より満1ヶ年間「保証書」記載内容に基づいて無料修理いたします。 

参保証期間経過後の修理等については原則として有料となります。 

参当カメラの補修用性能部品は、製造打ち切り後5年間を目安に当社で保有してお 
ります。したがって本期間中は原則として修理をお受けいたします。なお、期間 
後であっても修理可能な場合もありますので、お買い上げの販売店、当社修理セ 
ンター、またはサービスステーションにお問い合わせください。 

参海外で故障-不具合が生じた場合は、オリンパス代理店リストに記載の⑩マー 
クが付いた販売店-サービスステーションまでご依頼ください。 

参本製品の故障に起因する付随的損害（撮影に要した諸費用、および撮影により得 
られる利益の喪失等）については補償しかねます。また、運賃諸掛かりはお客様 
においてご負担願います。 

参修理品をご送付の場合は、修理箇所を指定した書面を同封して十分な捆包でお送 
りください。また控えが残るよう宅配便または書留小包のご利用をお願いしま 
す。 
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お手入れ 


参カメラのお手入れ 

カメラの外側 

-柔らかい布でやさしくキ式いてください。巧れがひどい場合は、うすめた低刺 
激のせっけん水に布を浸して、硬く絞ってから、ミちれをキ式き取ります。その 
あと、乾いた布でよくおきます。海辺でカメラを使用した場合は、真水に浸 
した布を硬く絞ってなき取ります。 

液晶モニタとファインダ 

-柔らかい布でやさしくキ式きます。 

レンズ 

• レンズブロワー(巿版）でほこりを吹き仏って、レンズクリーニングぺーパー 
でやさしく キ式きます。 

H ご注意 

-絶巧にベンジンやアルコールなどの強い溶剤や化学雑巾を使わないでください。 

-レンズを巧れたままにしておくと、かびが生えることがあります。 


参カメラの保管 

-カメラを長期間使用しないときは、電池や AC アダプタ、カードを取り外して 
から風通しがよく涼しし准燥した場所に保管してください。 

-保管期間中でも、ときどき電池を入れてカメラの動作を確かめてください。 

H ご注意 


-薬品を扱うような場所での保管は腐食などの原因になるため避けてくださし、。 








AC アダプタ（別売) 


パソコンに画像をダウンロードするなど、時間がかかる作業を行なう場 
合には、 AC アダプタのご使用をおすすめします。 

家庭用コンセントを使う場合は専用の AC アダプタ (E-8AC) が必要です。 
専用の AC アダプタ外はご使用にならないでください。 



AC アダプタに- 8 AC ) 


?ヒント 

- AC アダプタを接続しているときは、カメラに電池が入っていても電力は AC ア 
ダプタから供給されます。カメラ内の電池は充電されません。 

H ご注意 

-カメラの電源が入っているときに AC アダプタを抜き差ししないでくださし、。 

カメラに設定されている設定値や機能にトラブ J レが生じる場合があります。 

- AC アダプタの取扱説明書を必ずお読みください。 
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使用上のごま; 


使用条件について 


参本製品には精密な電子部品が組み込まれています。 i ； rF のような場所で長時 
間使用したり放置すると、動作不良やが障の原因となる可能性がありますの 
で、避けてください。 

-直射日光下や夏の海岸、窓を閉め切った自動車の中、冷暖房器、加湿器 
のそばなど、高温多湿、または温度•湿度変化の激しい場所 
•砂、ほこり、ちりの多い場所 
• 火気のある場所 
-水に濡れやすい場所 
-激しい振動のある場所 

参カメラを落としたりぶつけたりして、強い振動やショックを与えないでくだ 
さし、。 

参レンズを直射日光に向けたまま撮影またはが置しないでください。 CCD の退 
色-焼きつきを起こすことがあります。 

参寒い戸外から暖かい室内に入るなど急激に温度が変わったときは、カメラ内 
部で結露が発生する場合があります。ビニール袋などに入れてから室内に持 
ち込み、カメラを室内の温度になじませてからご使用ください。 

参カメラを長期間使用しないと、カビがはえるなどが障の原因となることがあ 
ります。使用前に ( よ動作点検をされることをおすすめします。 

参カメラのそばにクレジットカードや磁気定期券、フロッピーディスクなどの 
磁気の影響を受けやすいものを近づけないでください。データが壊れて使用 
できなくなることがあります。 

参=脚に取り付ける際は、カメラを回さず、=脚のネジを回してください。 

参本体の電気接点部には手を触れないでください。 

参レンズに無理な力を加えないでください。 


電池について 


参当社製ニッケル水素電池は、当社デジタルカメラ専用です。他の機器に使用 
しないでください。 

参電池の （+ )( —）端子は、常にきれいにしておいてください。汗や油で巧れ 
ていると、接触不良を起こす原因となります。充電や使用する前に、乾いた 
布でよく拭いてください。 

参充電式電池をはじめてご使用になる場合、また長時間使用していなかった場 
合は、ご使用の前に必ず充電してください。 

参アルカリ電池は電池の銘柄、製造日からの保存期間、使用温度により内部抵 
抗-容量に差があるため、ニッケル水素電池などに比べて寿命が極端に短い 
場合があります。また、低温時は使えません。 
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使用上のごを意 


参一般に電池は低温になるにしたがって一時的に性能が低下することがありま 
す。寒冷地で使用するときは、カメラを防寒具や衣服の内側に入れるなど保 
温しながら使用してください。低温のために性能の低下した電池は、常温に 
戻ると性能が回復します。 

•ニッケ) レ水素電池の使用推奨温度範囲は i ; i 下のとおりです。 

-放電（機器使用時）： 〇〜 40 X 
• 充電： 〇〜40で 
• 保存： - 20 〜 3 (rc 

上記温度範囲外での使用は、電池性能の低下 • 寿命の短縮の原因となります。 
参撮影条件、使用環境および電池により、撮影枚数が減少することがあります。 
参長期間の旅行などには、予備の電池を用意されることをおすすめします。海 
外では地域によって電池の入手が困難な場合があります。 


参電池を捨てる際は、地域の規定にしたがつて処分してください。 

参使用’;まみの充電式電池は貴重な資源です。充電式電池を捨てる際 
には、 （+)( —）端子をテープなどで絶縁してから最寄のを電式 
電池リサイクル協力店にお持ちください。詳しくは社団法人電池 
工業会のホー厶ぺージ （ http :// www . baj . or . jp / recycle /) をご覧く 
ださい。 


鎮 

Ni-MH 



モニタについて 


本製品は背面の表示に、液晶モニタを使用しています。 

参カメラを太陽などの強い光線に向けると、内部を破損するおそれがあります。 

参液晶モニタは強く押さないでください。画面上ににじみが残り、画像が正し 
く再生されなくなったり、液晶モニタが割れたりするおそれがあります。万 
一破損した場合は中の液晶を口に入れないでください。液晶が手足や衣類に 
付着した場合は、直ちにせっけんで洗い流してください。 

参液晶モニタの画面上下に光が帯状に見えることがありますが、が障ではあり 
ません。 

参被写体が斜めのとき、液晶モニタにギザギザが見えることがありますが、が 
障ではありません。記録される画像には影響ありません。 

参一般に低温になるにしたがって液晶モニタは点灯に時間がかかったり、一時 
的に変色したりする場合があります。寒冷地で使用するときは、保温しなが 
ら使用してください。低温のために性能の低下した液晶モニタは、常温に戻 
ると回復します。 

•本製品の液晶モニタは、精密度の高い技術でつくられていますが、一部に常 
時点なあるいは常時点なしない画素が存在することがあります。これらの画 
素は、記録される画像に影響はありません。また、見る角度により、特性上、 
色や明るさにむらが生じることがありますが、液晶モニタの構造によるもの 
でが障ではありません。ご了承ください。 
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用語解説 


画素数 

画像を形成する最小単位の点。画素数が多いほど、サイズの大きな画像を作るのに 
適しています。 

画像サイズ 

画像を構成する点（ピクセル）の数で表した画像の大きさのこと。例えば、640 X 480 
で撮影した画像は、パソコンのモニタの設定が 640 x 480 のときではモニタ全体に 
表示されますが、1024 X 768ではモニタの一部分にだけ表示されます。 

銀塩写真 

ハロゲン化銀を使った、従来からあるフィルムを用いた写真のことをいいます。 

けられ 

撮影画面内に邪魔なものが乂って被写体が完全に写らないとき、またファインダで 
司見いたときに撮影レンズの鏡洞で視野の一部が見えないことも、けられといいま 
す。撮影レンズに不適切なフードを使った場合などに視野の四隅が暗くなることも 
いいます。 

コントラスト検出方式 

被写体までの距離を測るのに使用している方法。被写体のコントラストの大小を検 
出することで、ピントがあったかどうかを検出します。 

絞り 

レンズを通して入ってくる光量を調節する機構。値が小さいほど光が多く入り、値 
が大きいほど入る光が少なくなります。そのレンズで使える最小の絞り値にするこ 
とを開放するといい、絞り値を大きくするのを絞り込むといいます。 

スリープモード（待機状態） 

電池を節約するためのモード。電源を入れたままカメラを一定時間放置すると、電 
池を節約するためにカメラは動作を停止します。シャツターボタンや十字ボタンな 
どの操作をすると、すぐにカメラは動作します。 

デジタル ESP 測光 

CCD 出力を分割測光によって、周辺と中/こ、部を個別に測光し、演算して露出を決 
める測光方法。 

露出 

画像が写るために得る光の量。シャツター速度と絞りでレンズを通して入ってくる 
光の量を調節して、露出を決めます。 
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用語解説 


•アルファベット順 

CCD (charge coupled device) 

レンズを通して入ってきた光りを受けて、電気信号に変換する素子。 CCD で受け 
た光を RGB の 信号に変換して、 一つの 画像を作り出します。 

DCF (design rule for camera file system; 

電子情報技術産業協会 ( JEITA ) で制定された、画像ファイルに関する規格。 

DPOF (digital print order format) 

デジタルカメラの自動プリントアウト情報を記録するフォーマット。画像を保存し 
たカードにプリントしたい画像の指定や、枚数の指定情報を記録することで、 
DPOF 対応の写真店やプリンタでプリントアウトを簡単に行うことができます。 

EV ^exposure value) 

露出値。絞り値が F 1、 シャッター速度が1秒のときの光量を EV 0 と規定し、それよ 
り絞りを一段絞ったり、シャッター速度を一段早くするごとに、数値は1ずつ多く 
なります。 EV は明るさとに0感度でも表せます。 

ISO 

国際標準化機構 ( ISO ) の規格で決められた、フィルム感度の表示法。通常 nsoiooj 
のように表記します。数値が大きくなるほど、光に対する感度が強くなり、少ない 
光でも感光します。 

JPEG (joint photographic experts group) 

静止画の圧縮方式。このカメラで撮影した写真（画像）は、 JPEG 形式で記録され 
ます。パソコンに読み込めば、グラフィックス用のアプリケーションソフトで加工 
したり、インターネット閲覧ソフト（ブラウザ）で見ることができます。 

M モ ー K (manual mode) 

シャッター速度と絞り値を、自分で設定して撮影するモード。 

NTSC/PAL (National Television Systems Committee/Phase 
Alternating Line) 

. テレビの放送方式。 NTSC は主に日本、北米、韓国で使用され、 PAL は主にヨー 

^ ロッパ諸国や中国で使用されています。 

g P モード （Program mode) 

^ プログラ厶 AE モード。カメラが自動的に、適正な絞り値とシャッター速度を設定 
録して撮影するモード。 

PictBridge 

異なるメーカーのプリンタとデジタルカメラを接続し、画像を直接プリントするこ 
とを目的とした規格です。 

TFT (thin-film transistor ) 液晶 

薄膜で作られたトランジスタを利用したカラー液晶モニタ。 

TTL (through the taking lens ) 方式 

カメラ内部に受光体を置き、レンズを通ってきた光を直接測光する露出調節機構。 
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カメラのボタンや部位の名前、液晶モニタ 
に表示されるアイコンの名前と意ホ、トツ 
プメニュー•モードメニューの一覧など、必 
要に応じてご覧ください。 

索引もありますので、目次からは見つから 
ない機能や項目が記載されているページを 
探すときにお使いください。また、「各部の 
名前」や「メニュ——覧」も索引の役目を 
はたしますので、有効にごま用ください。 
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• 撮影モード （ P 巧 A ぶ SCENE) 

トップメニュー タブ項目 選択肢 参照頁 


モードメニュー 


撮影 

セルフタイマー 

オフ/オン 

P .53 

測光 

ESP / スポット 

P .46 

連写 

オフ/オン 

P .52 

旧0感度 

才ート/50/100/200/ 
400 

P .47 

デジタルズーム 

オフ/オン 

P .40 

スチル録音 

オフ/オン 

P .58 

ファンクション撮影 

オフ/モノクロ/セピア/ 

VIVID 

P .54 

パノラマ 


P .55 

合成ッーショット 


P .57 

ノイズリダクション 

オフ/オン 

P .59 

画像 

ホワイトバランス 

オート/晴天/曇天/ 
電球/堂光灯/ワンタッチ 

P .48 

メモリ 
けード) 

メモリフォーマット 
(力ードフォーマット） 

フォーマット/中止 

P .79 

バックアップ 

バックアップ/中止 

P .76 

設定 

設定保持 

する/しない 

P .81 

•擅 

曰本語 / ENGUSH 

P .82 

PW ON 設定 

画面/音 

P .83 

レックビュー 

オフ/オン 

P .85 

ビープ音 

オフ/か/大 

P .85 

操作音 

オフ/1/2 

P .86 

シャッタ音 

オフ/1/2 

P .86 

ファイル名メモリー 

リセット/オート 

P .88 

ピクセルマッピング 

スタート 

P .89 

モニタ調藝 


P .89 

日時設定 


P .90 

ビデオ出力 

NTSC/PAL 

P .73 

シーン選択/ 

セルフタイマー^' 

P .37 

P .53 

画質モード SHQ / HQ / SQ 1 / SQ 2 

P .27 

モニタオン/ 

モニタオフ 

P .24 


SCENE モードのとき[シーン選択]が表示されます。それ J ； (外のモードでは 
[セルフタイマー]が表示されます。 
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メニ三 


♦ 撮影モード（沒） 

トップメニュー タブ項目 選択肢 参照頁 


撮影 

セルフタイマー 

オフ/オン 

P.53 


測光 

ESP/ スポット 

P.46 


旧0感度 

オート/50/100/200/ 
400 

P.47 


デジタルズーム 

オフ/オン 



ファンクション撮影 

オフ/モノクロ/セピア/ 

VIVID 

P.54 


画像 

ホワイトバランス 

オート/晴天/ 

/曇天/ 




電球/堂光灯/ 

/ワンタツチ 



メモリ 
けード) 

メモリフォーマット 
(カードフォーマット） 

フオーマツト/中止 

P.79 

バックアップ 

バックアップ/中止 



ミ几 中 

肤 た 

設定保持 

する/しない 

P.81 


•擅 

日本語/ ENGUSH 

P.82 


PW ON 設定 

画面/音 

P.83 


ビープ音 

オフ/小/大 

P.85 


操作音 

オフ/1/2 

P.86 


ファイル名メモリー 

リセット/オート 

P.88 


ピクセルマッピング 

スタート 

P.89 


モニタ調整 


P.89 


日時設定 


P.90 


ビ六才出力 

NTSC/PAL 

P.73 



厶ービー歸•日 

オフ/オン 

R51 


画質モード 

HQ/SQ 

R27 


モニタオン/ 

モニタオフ 

P.24 
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• 巧生モード（静止画のとき） 

トップメニュー タブ項目 選択肢 参照頁 


再生 

プリント予約 

1コマ予約/全コマ予約 


録音 

スタート 



編集 

フレーム 合成 

新規作成/中止 

P.66 

モノクロ作成 

新規作成/中止 

P.66 

セピア作成 

新規作成/中止 

P.66 

リサイズ 

640 X 480/320 X 240/ 
中止 

P.66 


メモリ 

けード) 

全コマ消'去 

消'去/中止 

P.78 

メモリフォーマット 
(力ードフォーマット） 

フォーマット/中止 

P.79 

バックアップ 

バックアップ/中止 

P.76 


設定 

鼓定保持 

する/しない 

P.81 


•擅 

日本語/ ENGLISH 

P.82 


PW ON 設定 

画面/音 

P.83 


画面登録 


P.84 


ビープ音 

オフ/小/大 

P.85 


操作音 

オフ/ 1/2 

P.86 


再生音量 

〇〜 5 

P.87 


モニタ 調整 


P.89 


日時設定 


P.90 


ビデオ出力 

NTSC/PAL 

P.73 


インデツクス表示 

4/9/16 

P.62 


スライドシヨー設定 

標準/スライド/ 

フエー ト/スーム 

P.64 



I スライドショー 

P.63 


I 情報表示 I 

ez ^ lI 
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•巧生モード（ムーヒーのとき） 

トップメニュー タブ項目 選択肢 参照頁 


編集 

インデックス作成 

決定/再設定/中止 

P.69 

ムービー 編集 

決定/再設定/中止 

P.70 


メモリ 
けード) 

全コマ消'去 

消'去/中止 

P.78 

メモリフォーマット 
(力ードフォーマット） 

フォーマツト/中止 

P.79 

バックアップ 

バックアップ/中止 

P.76 


ミ几 中 

日又 疋 

設定保持 

する/しない 

P.81 


•擅 

曰本語/ ENGUSH 

P.82 


PW ON 設定 

画面/音 

P.83 


ビープ音 

オフ/小/大 

P.85 


操作音 

オフ/1/2 

P.86 


再生音量 

〇〜5 

P.87 


モニタ調整 


P.89 


日時設定 


P.90 


ビデオ出力 

NTSC/PAL 

P.73 


インデツクス表示 

4/9/16 

P.62 


P.65 


ムービー プレイ 


情報表示 







初期設定一覧 


各機能は工場出荷時には下記のように設定されています。 

♦ 撮影モード 


絞り値 

F 2.8 

シャッター速度 

1/1000 

ズーム 

38 mm 

モニタ 

オン 

露出補正 

0.0 

フラッシュモード 

オート発光 （M :強制発光咨：発光禁止） 

セルフタイマー 

オフ 

測光 

ESP 

マクロ 

オフ 

連写 

オフ 

に0感度 

才ート （M : 50) 

シーン選択 

圃 

デジタルズー厶 

オフ 

パノラマ 

オフ 

ファンクション撮影 

オフ 

合成ッーショット 

オフ 

ノイズリダクション 

オフ 

スチル録音 

オフ 

厶ービー録音 

オン 

画質モード 

HQ 

ホワイトバランス 

才ート 

レックビュー 

オン 

ファイル名メモリー 

リセット 

シャッタ音 

1-小 
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初期設定- 














撮影モ~ド別設定可能な機能 



〇:設定可能 一：設定不可 

SCENE の画をのぞく 
X 2 SCENE の國、图、國をのぞく 
X 3 SCENE の國をのぞく 
X 4 ぶ、 SCENE の國、图、國、◎をのぞく 








各部の名前 
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各部の名前 


ファインダ D ^ P .24 























































各部の名前 


液晶モニタの表示 


画面に表示される情報量を[情報表示]機能のオン/オフで選択できます。下の画 
面は[情報表示]の機能をオンにしたときの画面です。「情報表示」 ( P .74) 

•撮影モード 


3 4 



静止画 ムービー 



項目 

表示例 

参照頁 

1 

撮影モード 

Ps 000、 M 、 國 、恐 因、 团、曲、固 

P .12, 35 

2 

シャッター速度 

15" 〜 1 に 000 

P .46 

3 

絞り値 

F 2.8 〜 F 7.0 

P .46 

4 

露出補正 

一 2.0 〜 +2.0 

P .44 


雨 山 ザ 

路出定 

-3.0 〜 +3.0 

P .46 

5 

電池残量 


- 

6 

緑ランプ 

〇 

P .25, 31 

7 

フラッシュ発光予告 

を 点灯 

D /IQ 


フラッシュ充電 

4点滅 

r .4〇 

8 

マクロ 

化 

D >1 イ 


スー パーマクロ 


r .4 1 

9 

ノイズリダクション 

QQ 

P .59 

10 

フラッシュモード 

<§> 、を、⑥ 

P .42 

11 

連写 


P .52 

12 

セルフタイマー 

の 

P .53 
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各部の名前 






各部の名前 




項目 

表示例 

参照頁 

1 

電池残量 


- 

2 

使用メモリX 

[IN]、[xD] 

P.30 

3 

プリント予約-枚数 

[0]X10 

P.97 


厶ービー 

巧 

P.65 

4 

録音 


P.58 

5 

プロテクト 

|0-n| 

P.75 

6 

画質 

SHQ、HQ、SQ1、SQ2、SQ 

P.27 

7 

画像サイズ 

2560 X 1920s 1600 x 1200、640 x480、 

320 X 240 

P.28 

8 

絞り値 

F2.8 〜 F7.0 

P.46 

9 

シャッター速度 

15" 〜 1 に000 

P.46 

10 

露出補正 

—2.0 〜 +2.0 

P.44 

11 

ホワイトバランス 

WB AUTO、 蘇、。、み、黨、 S 

P.48 

12 

に0感度 

に050、に0100、に0200、に0400 

P.47 

13 

日時 

’05.04.30 15:30 

P.90 

14 

コマ番号 

5 

P.99 


再生時間/録画時間 

00:00/00:15 

P.65 

15 

ファイル番号 

CiED 100-0005 

P.88, 99 


X [IN] マークは、カメラの内蔵メモリを使用しているときに表示されます。力一 
ドを挿入しているときは [xD] が表示されます。 


H ご注意 

-厶ービーの場合、画像を選択して表示したときと、ムービー再生中で表示内 
容が異なります。 






































索引 


カメラ各部の参照先については、「各部の名前」をご覧くださし、 


英数/記号 

AC アダプタ . 132 

AF 夕ーゲットマーク . 25 

AV ケーブル . 72 

CCD . 89,1：36 

DCF . 136 

I DPOF . 99,1：36 

ESP 測光 . 46,135 

EV . 44,1：36 

HQ . 27,29 

に0感度 . 47,136 

JPEG . 136 

Motion-JPEG . 28 

NTSC . 73,1：36 

OLYMPUS Master . 107, 113 

PAL . 73, 1：36 

PC .113 

PictBridge . 92, 1：36 

PW ON 設定 .83 

SHQ . 27,29 

SQ . 27,29 

USB ケーブル . 93, 112 

USB ドライバ . 108, 120 

VIVID .54 

WB 補正 .63 

xD - ピクチヤーカード . 30,31 

琴 1 コマ消'去输 . 14,77 

斗1コマ予約な . 101 

Ww ぁ行 

ホ目軽減<§> . 42 

圧縮 . 27 

インデックス再生 . 61 

インデックス作成 . 69 

インデックス表示因 . 62 

打ち上げ花火國 . 37 

エラーコード . 98,122 


才ート（撮影モード ） onra . 35 

才ート発光 . 42 

才ートフォーカス . 26 

か行 

力ード . 28, 30, 31 

力ードフォーマット旧 . 79 

回転再生こ] . 14, 62 

画質モード . 27,29 

画像サイズ . 27,135 

画素数 . 27,135 

画面登録 . 84 

記念撮影 Ai . 35 

キャンドル國 . 37 

強制発光4 . 42 

クローズアップ再生み . 61 

堂光灯黨 . 48 

言語切換が！) . 82 

光学ズーム . 39 

合成ツーショット . 57 

さ行 

再生音量 . 87 

再生モード因 . 10,11,61 

撮影可能時間 . 28 

撮影可能枚数 . 28 

撮影モード〇 . 9,11,13 

シーン選択 . 36,37 

シーンモード撮影 SCENE . 37 

絞り値 . 46 

シャッター速度 . 46 

シャッタ音 . 86 

情報表示 . 74 

シヨーウインドウ國 . 38 

ショートカットメニュー . 16 

スーパーマクロ撮影 sA . 41 

ズーム . 13, 39,64 
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索引 


スチル録音を . 58 

スノー圆 . 37 

スポーツタ;^ . 35 

スポット回 . 46 

スライド . 64 

スライドシヨー . 63 

スライドシヨー設定 . 64 

スリープモード . 135 

晴天蘇 . 48 

設定保持 . 81 

セピア . 54 

セピア作成 . 66 

セルフタイマー公 . 53 

セルフポートレート画 . 37 

全押し . 26 

全コマインデックス . 96 

全コマ消'去翁 . 78 

全コマプリント . 96 

全コマ予約性 L . 102 

操作音 . 86 

測光 . 46 

た行 

ダイレクトプリント . 92 

デジタルズーム . 40 

テレビ再生 . 72 

電球み . 48 

電池 . 133 

電池残量 . 149,151 

トップメニュー . 16 

曇天。 . 48 

な巧 

内蔵メモリ . 30 

日時設定 . 90 

寝顔 ◎. ：38 

ノイズリダクション皿 . 59 


は行 

パーティーショット國 . 37 

バックアップ . 76 

発光禁止⑤ . 42 

パノラマ . 55 

半押し . 25 

ビーチ因 . 37 

ビープ音 . 85 

ピクセルマッピング . 89 

ビデオ出力 . 73 

標準 . 64 

標準設定且 . 92 

ピント . 25 

ファイル番号 . 88, 99 

ファイル名 . 88 

ファイル名メモリー . 88 

ファンクション撮影 . 54 

風景血 . 35 

フエード . 64 

フオーカスロック . 25 

フオーマット . 79 

フオルダ名 . 88 

フラッシュ充電 . 43 

フラッシュ発光予告 . 43 

フラッシュモード4 . 13,42 

プリント . 93,96 

プリント予約且 . 99 

フレーム合成 . 66 

プログラ厶才ート P . 35 

プロテクト On . 75 

ポートレート巧 . 35 

ホワイトバランス . 48 

ま行 

マクロ撮影!！6 . 41 

マニュアル撮影 M . ：36,46 

マルチプリント . 96 

ムービー再生尼） . 65 

ムービー撮影咨 . 36, 50 
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ムービー編集 . 
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モニタオフ . 
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夜景店 . 
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夕日图 . 
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リサイズ . 

. 66 


料理四 . 

. 37 


レックビュー . 

. 85 


連写 Qj . 
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録音を . 

.... 58, 68 
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お問い合わせいただく前に（お願い) 


参より迅速、正確にお答えするために、お手数ですが J ; (下の内容をあらかじめご確 
§夕< さ し、 

参 FAX または郵便でお問い合わせいただく場合は、必ずご記入ください。 

参問題が発生したときの症状-表示されたメッセージ-症状の再現性など：パソコ 
ンが関係する問題は、とくに正確な状況把握が難しいので、お手数ですができる 
だけくわしくお知らせください。 


参お名前（フリガナ） 

参連絡先：郵便番号 

ご住所（自宅か会社のいずれかを明記願います） 

電話番号 /FAX 
E-mail 

参製品名（型番）： 

参シリアル番号（製品底面に記載されています）： 

参お買い上げ日： 

参問題が発生したときの症状-表示されたメッセージ-症状の再現性など： 

* J ； (下は、カメラをパソコンと接続してご使用、またはソフトウェアをご使用 
の場合にお確かめください。 

参ご使用のパソコンの種類： 

パソコンメーカー. 型番等 

参メモリの容量ハードディスクの空き容量： 

参 0 S 名とバージョン： 

( Windows ) コントロールパネル-システム-デバイスマネージャーの内容 
(Mac OS ) コントロールパネルや機能拡張の内容 
参その他接続されている周辺機器名： 

参問題のご使用アプリケーションソフト名とバージョン： 

参問題のご使用與社ソフト名とバージョン 
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OLYMPUS® 

オリンハ°スイ乂ージンク株式会ネ± 

干 163-0914 東京都新宿区西新宿2の3の1新宿モノリス 


• ホームぺージによる情報提供について 

製品仕様、パソコンとの接続、 0 S 対応の状況、 Q & A などの各種情報を当社のホームページで 
提供しております。 

オリンパスホームぺージ （h け p :// www . olympus . co . jp /) から「お客様サポー ト」- >「映像- 
情報分軌^「デジタルカメラ/プリンタ」へ進み、ご利用ください。 


参電話等でのご相談窓口 

カスタ マーサポー ト七 ンター 

フリーダイヤル 

兩0120 -08421 5 

携帯電話- PHS からは 0426-42-7499 

FAX 0426-42-7486 

調査等の都合上、回答までにお時間をいただく場合がありますので、ご了承くださし、。 

営業時間平日 9 : 30〜21: 00 

± •曰-祝曰 10 : 00〜18 : 00 
(年末年始、システムメンテナンス日を除く） 


♦修理に関するお問い合わせ、修埋品ご送付先 

TEL 0266-26-0330 FAX 0266-26-2011 

干 394-0083 長野県岡谷市長地柴宮 3-15-1 

オリンパス岡谷修埋センター 

営業時間 9:00 〜 17:00 

(日曜、夏期•年未年始休業、システムメンテナンス日を除く） 


東 


国内サービスステーション（修埋受付窓口） 

京 干 101-0052 千代田区神田小川町 1 の 3 の 1 


小川町=井ビル（オリンパスプラザ内） 

Tel 03 (32〇2) 9403 

ネ L 幌 干 060-0034 化幌市中央区北 4 条ま 1 の 2 の 3 化幌フコク生命ビル Tel.011 (231) 2320 
仙台 干 981-3133 仙台市泉区泉中央 1 の 13 の 4 泉エクセルビル Tel.022 (218) 8421 

名古屋 干 460-0003 名古屋市中区錦 2 の 19 の 25 日本生命広小路ビル Tel.052 (201) 9571 

大阪 干 542-0081 大阪市中央区南船場 2 の 12 の 26 オリンパス大阪センター Tel.06 (6252) 6995 
広島 干 730-0013 広島市中区八 T 堀 16 の 11 日本生命広島第 2 ビル Tel.082 (228) 3821 

福岡 干 810-0004 福岡市中央区;度辺通 3 の 6 の 11 福岡フコク生命ビル Tel.092 (761) 4469 

X ± •日曜、祝日および年末年始•夏期イ木暇は原則としてイ木業させていただきます。オリンパス 
プラザ内の東京サービスステーシヨンは±曜も営業しております。 

©2005 OLYMPUS IMAGING CORR 


Printed in Japan 
1AG6P1P2571- 


VH003201 








